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a está aquí Xbox. En el primer número de XBM os contamos 


todas las bonanzas de la excepcional videoconsola de Microsoft, 





sus detalles, sus posibilidades, su potencial, su ventaja respecto a 
otras plataformas y los primeros juegos que llegarían con ella. Pero aún no 
teníais una entre las manos. Ahora, un mes después de aquello, "EMT 
asistido al gran lanzamiento. El 14 de Marzo pasó y ya se está alcanzando 
un número de consolas vendidas considerable en el mercado europeo y 
español. Muchos de vosotros, que os acercáis de nuevo al quiosco a devorar 
esta, vuestra revista, ya tendréis en casa una flamante Xbox, y muchos otros 
desearéis tenerla en breve. Para todos vosotros, y a partir de ahora, quere- 
mos hacer llegar mes a mes las novedades más importantes de esta JELER 
forma que se está abriendo paso de forma espectacular en el mundillo de 
los videojuegos. Un valor seguro con una potencia arrolladora. 

Y por todo esto, queremos dedicar este segundo número a unos prota- 
gonistas fundamentales en el universo Xbox: los juegos. Y es que nos llega 
toda una avalancha de títulos de excepcional calidad a lo largo del primer 
año de existencia de nuestra plataforma. Y para que sepáis todo lo que se 
nos viene encima, os ofrecemos un enorme reportaje de 15 páginas en el 
que encontrarás todo lo que está, lo que viene y lo que vendrá, en todos los 
géneros de juego posibles. 

Pero, que quede claro que toda esta avalancha de juegos no tardará 
varios meses en llegar. Por el contrario, ya está aquí. Y la prueba de ello es 
que nos ha resultado muy difícil este mes seleccionar los videojuegos para 
nuestras secciones de reviews y previews. Al final, creemos, que hemos recu- 
rrido a lo mejor. A ver que te parecen estos títulos: Spiderman The Movie, 
Jet Set Radio Future, ISS 2, FIFA World Cup 2002, Wreckless, Genma 


Onimusha... ¿Cómo se te ha quedado el cuerpo? 
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La esperadísima película de Spider- 
Man llegará el próximo mes de junio 
a los cines de toda España, regalan- 
do, por fin, una decente versión 
cinematográfica a todos los fans del 
simpático "trepamuros”. 


Pag. 40 S 


ABOX TOMA El MANDO 


Si eres de los que te gusta criticar por criticar, efectivamente puedes meterte con el 
tamaño del mando de Xbox. Si tienes un mínimo de coco te darás cuenta de que 
estás errando en tus ataques... el pad de Xbox es sencillamente ¡prodigioso! Si bien 
el tamaño es un poco superior al de los otros mandos, la disposición de los botones, 
los gatillos, las ranuras... todo son ventajas frente al anticuadísimo Dual Shock 2... 
ha terminado una era y tras ella: Xbox toma el mando. 
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LOS JUEGOS QUE VIENEN 
The Thing 

Silence Hill 2 

Malice Kat's tale 

Sega GT 

Unreal Championship 
Bruce Lee 


PREVIEWS 

Spider-man the movie 
yO, 0 

GunValkyrie 
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Yager 

Buffy, the vampire slayer 
Hunter 

Prisioner of war 


REVIEWS 

JSRF 

Genma Onimusha 
INNYA 

Tony Hawk 
Wreckless 

Deadly 

NHL 2002 

DAYS 

Azurik Rise of Perathia 
Batman 


Crash 


En el anterior número de XBM des- 
tripamos nuestra querida consola 
para que conocieses todas sus posi- 
bilidades. En aquellos primeros 
reportajes os contamos su potencia, 
su genial aspecto, su enorme futuro 
y su ventaja abismal respecto a 
otras plataformas del mercado. 
ARES 
querida Xbox entre nosotros, toca 
hablar de sus juegos. Porque lo que 
verdaderamente hace triunfar a una 
plataforma en este mundillo es su 
catálogo de juegos y esto depende 
de que las desarrolladoras de medio 
mundo apuesten por ella. 


Pag. 24 








Knights of the Old Republic. Un RPG galáctico. 


AAA 


A nadie le gustaría levar un bozal. 
A 


O 


ucas Arts ha anunciado un nuevo 


juego basado en el universo de la saga 





galáctica, un título que faltaba en la 
larga lista de juegos de Star Wars, un juego 
de rol masivo para jugar online. El juego ha 
sido encargado a una empresa especializada 
en estos lares, Bioware. Los autores del cono- 
cido Baldur's Gate han creado un fantástico 
mundo basado en la Edad de Oro de la 
Antigua Republica Galáctica, unos 4.000 años 
antes de los acontecimientos contados en las 
películas de George Lucas. El juego estará dis- 





¿Tú que haces aquí? ¿No has visto el Episodio 1? 


ponible, primero para Xbox y, poco después 
para PC. Imagina tu Xbox conectada a la red 
de redes para jugar con jedis, caballeros sith y 
cientos de criaturas de todas las partes del 
mundo. ¡Increíble! Pero, lo que son las cosas, 
Knigths of the Old Republic no será el único 
RPG online masivo basado en Star Wars. Sony 
Online Entertainment también está preparan- 
do un juego llamado Star Wars Galaxies que 


saldrá para PC casi al mismo tiempo que el 


HALO llega a un millón 





sos premios de la industria por su excelencia, "Halo: 
Combat Evolved" se ha ganado el distinguido honor de 
haber sido el primer juego en la historia de las consolas 
de nueva generación que ha vendido un millón de 
copias en menos tiempo. Según NPDFunworldSM, la 
fuente de consultas de datos de ventas de la industria de 
los juguetes y los videojuegos, Halo acaba de cruzar la 
legendaria frontera del millón de copias vendidas en 
Estados Unidos y Canadá, y eso sin contar ni Japón ni 
Europa. En términos estadísticos, esto significa que se 
han vendido más de seis copias de Halo por minuto 


desde el día de su lanzamiento el 15 de noviembre de 


2001. Impresionante. 


a lo sabíamos, pero las cifras de ventas del 
increíble juego de Bungie nos han confirmado 


su tremendo éxito. Galardonado con numero- 


¿Podrá superar las ventas de Ricky AE 
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título anterior, por eso Bioware ha retrasado 
el lanzamiento de la versión PC de su título. 
Pero, ¿alguien puede explicarme por qué 
Sony desarrolla un juego online para PC y no 
lo hace para su "estupenda" Playstation 2?, 
¿no nos vendían hace tiempo que PS2 era la 
primera videoconsola preparada para el juego 
online? No entendemos nada. El caso es que 
Knigths of the Old Republic se jugará en Xbox 
y dentro de muy poco. 
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stos dos raros alienígenas que Sega popularizó en su MegaDrive vol- 

verán a las andadas pero, en esta ocasión, en un juego exclusivo para 

Xbox. La tercera entrega de este original plataformas está siendo 
desarrollado por el equipo que lanzó las dos primeras entregas y, en esta 
ocasión, podremos elegir a un tercer personaje igual de alocado y original 
Latisha. Un juego de aliens raperos en lucha constante contra el malvado 
Gran Funkopótamo, un desvergonzado adorador de la música funky, 


¡ teniamos claro un título clásico de PC que aparecería para Xbox, ese 
es Midtown Madness. La genial saga de conducción callejera de 
Microsoft llegará, en su tercera entrega, al interior de nuestras ama- 


das videoconsolas. La compañía desarrolladora Digital Illusion, ha publicado 


las primeras pantallas para disfrute de nuestra cansada vista. Aquí os mostra- 


mos una para que vayáis abriendo boca. En esta entrega podrás conducir por 
las calles de París o de Washington D.C. ¡Una pasada! 





Strident 
The Shadow Front 


n la pasada feria ECTS, la empresa 

Phantagram, creadores de Kingdom Under 

Fire, presento su último proyecto, un juego de 
acción impresionante, muy en la línea de Oni o Devil 
May Cry. Un título que se desarrolla para Xbox pero 
puede que aparezca también para PC. El juego está 
pensado para aprovechar al máximo el controlador de 
Xbox, ya que se jugará al más puro estilo Halo: golpea 
y muévete con el stick izquierdo y mueve la cámara 
con el derecho, Un juego basado en largas misiones 
(necesitaremos de 20 a 30 minutos para resolver cada 
una de ellas) donde controlaremos a una muchacha 
dentro de un entorno futurista, De los prometedores 
graficos se ocupa un motor propiedad de 
Phantagram, el revolucionario Blue Engine 3.0 








Noticias 


J d lícul 
A Microsoft trabaja en un 
arece que se está poniendo de moda llevar a la gran pantalla controlador más pequeño 


populares títulos de videojuegos. Ya hemos asistido a sonados lan- 





zamientos popularizados por otras plataformas pero, ahora, tam 
bién los juegos de éxito en Xbox se apuntan al celuloide. Parece que se han 
confirmado los proyectos para llevar al cine el título de Microsoft Crimson 
Skies, una película basada en Dead or Alive y, alucinad, la versión cinemato 
gráfica de Halo. ¿Acaso no te apetece ver a tu Spartan preferido matando 
alienígenas del Pacto a toda pantalla?. O mejor aún, ¿no tienes interés en 


ver las actrices elegidas para representar a las chicas de Dead or Alive? 


Sueña con tus actrices e. DOA 3. 





egún han anunciado responsables de 


Microsoft en Estados Unidos, la empresa traba- 





ja en un nuevo controlador denominado 
"Controller 5". El nuevo controlador es más pequeño 
que el actual, algo mayor que el famoso mando japo- 
nés, y tendrá una disposición de los botones algo dife- 
rente. El pad de dirección digital será más sencillo y de 
fácil acceso y el bonito logotipo verde de Xbox será 
negro en este modelo. El Controller S saldrá a la venta 
en Mayo de este año a un precio aproximado de 
$39,99 en Estados Unidos y su comercialización en 


Europa no ha sido confirmada. 





A nosotros nos gusta el mando actual, pero si te 
parece algo grande, como mucha gente opina, ahora 
h es el momento de comprar este nuevo modelo, aunque 


' sea de importación. 





teneruno: 'Osencasa. _. 
/ "a me” 
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Kingdom Under Fire 2 


hantagram Interactive no para de trabajar y lo hace, 

además, para sacar títulos de Xbox. La segunda 

parte Kingdom Under Fire, un popular juego de 
acción y estrategia en tiempo real, con toques de rol, que 
triunfó en PC hace un año. Las primeras pantallas publicadas 
sobre el juego, que se llamará Kingdom Under Fire 2: The 


Crusader, nos dan una idea de lo que nos espera. El juego, 


de nuevo, será un título de estrategia en tiempo real en la 
que controlaremos a varios héroes, con pequeños elementos 
de la acción 3D o el rol. Se espera que el título aparezca 
para la primavera del 2003. 





N 





No queremos presionarte, pero la madre de todas las batallas ya está aquí. Si eres de los que creías 
que en el espacio exterior había vida inteligente, hoy es tu día de suerte. Legiones de extraterrestres 
te están esperando con una sola idea en la cabeza: aniquilarte. Reúne a tus hombres y viaja 
a lo desconocido para enfrentarte con el mayor enemigo que la tierra ha conocido jamás. Y si ES MS 
alguien te pregunta por la convención de Ginebra, te aconsejamos que también lo fulmines. ESMAS dia 
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www.xbox.com/es/halo PALA MORE. PLAY HELLO: 





Noticias 





¿Oué Dintará el Elvis enestas lides? 
. . 


Los clásicos de 
SEGA para Xbox 


onsoleros del mundo... estamos de suerte. Hace algunas 
semanas se anunció desde 5ega en Japón que se había 





llegado a un acuerdo con la empresa Coolnet 
Entertainment para rescatar los títulos de Sega más aclamados 
por el público y editarlos en formato Xbox. ¿Y esto qué signifi- 
ca? Pues nada menos que algunos clásicos de Genesis, Saturn o 
Dreamcast podrán ser disfrutados en la consola negra. En Japón 
están alucinando y aunque las ventas de consolas no vayan vien- 
to en popa de momento, el software se está desarrollando a 
toda máquina. La prueba es que se estén pidiendo estos míticos 
títulos...¿te dejaste alguna partida de Shenmue a medias? 




















Reconocimiento de 
voz... ¡confirmado! 


Igunos dirán que es que somos muy vagos y que ya no 

queremos ni molestarnos en coger el mando de nuestra 

amada consola. Pero no se trata de eso, el acuerdo de 
Microsoft y Fonix para el desarrollo de un dispositivo de 
Reconocimiento Automático de Voz (RAV) va a facilitarnos mucho las 
cosas en juegos de cooperación en los que requiramos ayuda, o en 
todos esos juegos en los que la palabra clave puede resolver un enig- 
ma. Para ello, Microsoft insertará el dispositivo de reconocimiento de 
voz de Fonix, en el Xbox Development Kit (XDK) con lo que cada 
desarrollador podrá usarlo casi a su antojo tras un simple alecciona- 
miento. De momento los idiomas elegidos por Xbox han sido inglés 
americano y británico, francés, alemán, italiano, japonés, coreano y... 
venga, va...y español. Podremos meter trucos con la voz, hacer com- 
bos diciendo trabalenguas, y lo que es más importante, comunicarnos 
con nuestra consola. No se trata de una locura para lunáticos, sino de 
un avance más que sólo un dispositivo como Xbox puede soportar al 
tener un hardware increíblemente potente. Ya me veo jugando al 
fútbol y pidiéndole el balón a Totti. 


Alemania enciende la guerra de los precios 
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cio está justificado. Lo que no nos esperá- 


Lay 


$chon des Design der Xbox und der dezugahirigan 
Controllers lhsst af den arsten Blick ecabran, welcha Powar 


im Innarn des Videospiel- System: dersuf wertet, von High- 
End-Splalan arttessalt zu verden. Das Gehdusa bertida durdh 
selne nachtrhwarte Parbgebung mit der typisdhan "7 - 
Struktur, ln dessen Zentrurn sin lauchtand grúnes Logo ru 
sohén ist. 

Extrawu rst Auth dia Inneran Werte der Xbox Uberreugan auf ganter 
Linte. Ein lelstungestarker Prozassor mr Dher 700 MHz 





uropa sigue empeñada en que la 
Xbox es cara...Vale, para nuestros 
bolsillos también lo es, pero el pre- 


bamos es esta guerra de precios que 
comenzó en Alemania. El inicio de todo se 
vivió en la cadena de productos electrodo- 
mésticos Mediamarkt (también la hay en 
nuestro pais y aquí nada de nada) que 
bajó el precio de la consola negra hasta 
los 379 euros. Los cien euros de diferencia 
se notaron en las ventas y otras tiendas 
imitaron a Mediamarkt. Pero poco después 


y como parte de una promoción de teléfo- 
nos móviles Siemens, se llegó a vender la 
Xbox por tan sólo 149 euros (25.000 pelas 
de las de antes) en la localidad de 
Regensburg. ¡Increíble pero cierto! En la 
redacción de XBM teníamos previsto fletar 
un vuelo charter para ir a por consolas a 
Alemania, pero la idea no ha tenido 
demasiada acogida y al final nada... ¿y si 
luego es un bulo como el de las DreamCast 
a 10.000 pelas en Andorra? Nos hemos 
metido en la web de Mediamart en 
Alemania y ya no lo tenemos tan claro. 





a 299 euros!! 





stupefactos, alucinados, flipados, ilusionados. 
Así es como nos hemos quedado tras conocer la 
noticia. ¡Qué digo noticia! El notición de los 





últimos meses... Xbox bajó su precio hasta los 
299 euros (50.000 pelas que decíamos antiguamente) 
desde el 26 de abril y la pone a competir en esta carrera 
de las ventas con su *rival” japonesa. Ahora ya no hay nin- 
gún tipo de excusa para optar por la PlayStation 2 de Sony, 
ahora sólo queda una opción en el mercado y se escribe 
con X. Y no vale eso de elegir PS2 por el Meta! Gear Solid 
2, porque de todos es sabido que MGSX está a la vuelta de 
la esquina. Y nos preguntamos qué pensarán aquellos que 
habian decidido comprarse la GameCube de Nintendo por- 
que era mucho más barata. Pues para esos, Microsoft ha JS 
dado una vuelta de tuerca a sus presupuestos y les ha 
dado una segunda oportunidad de elegir Xbox, tan sólo 
por 50 euros más que el precioso cubo de Nintendo. Buena 
cara se le habrá quedado a todos aquellos que se compra- 
ron la consola al precio de salida. Pues la gente de Xbox 
ha pensado en ellos también y han decidido compensarles 
con un espectacular obsequio que suple esos 180 euros de 
diferencia. El obsequio consiste en un mando adicional 
para la consola y dos juegos a elegir del catálogo de 
Microsoft. ¿Suena bien o no? 

¡¡Gracias Xbox!! Por dar la oportunidad a cientos de 
miles de jugones de toda Europa de disfrutar del mejor sis- 
tema de videojuegos del momento. 





Tu propia máquina arcade de DOAZ3 


| eres un nostálgico de las máquinas recreativas y te 
gusta Dead or Alive 3, ya puedes convertir tu Xbox en 
una. Team Ninja ha diseñado un joystick exclusivo para 
jugar a Dead or Alive 3. El "DOA3 Stick Arcade” tiene 
este genial aspecto que mostramos en la fotografía, cuesta unos A 
$56 y su uso, de momento, sólo es compatible con el increíble juego 
5 


e. 


de Tecmo. La principal pega es que, de momento, sólo se ha puesto 


Se" a, 
' di 
Europa. Tampoco sabemos si es compatible con las máquinas PAL, a” 


a a » 
por lo que deberíais informaros antes de correr a comprarlo de 5 A 
5 


a la venta en Japón y Estados Unidos y desconocemos si llegará a 


gr. 


importación. Un periférico muy apetecible, ¿verdad? 


AS 





1 








Work in progress 
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y 





Muchos años han pasado desde que se estrenara la excepcional y terrorífica 
película de John Carpenter "The Thing" ("La Cosa"), pero la expectación que está 
causando la adaptación del mítico film al mundo del videojuego es algo muy 
actual. La gran popularidad de la que están gozando los survival horror ha 
hecho que Universal Interactive buscase en sus archivos y se decidiese a desarro- 


llar un juego basado en aquel éxito del cine de terror. 


12 








Todas las armas se te quedarán £ 


ol. de 


“? 





$e 


En cualquier rincón, grande o pequeña, te seguirá. 


Pd 


a acción del juego comenzará donde 
terminaba la película que, para los 


que no la vieron, se desarrollaba en la 





Antártida, en una estación científica 
perdida e incomunicada. Allí unos científicos 
descubrieron una nave alienígena bajo el hielo y 
se dispusieron a estudiarla, pero ésta estaba 
habitada por un organismo nada amistoso. 
Después, el horror, las muertes violentas y unos 
cuantos litros de sangre. El protagonista de la 
historia, un tal McReady (protagonizado por un 
jovencito Kurt Russell) termina dinamitando la 
estación científica y, supuestamente, see deshace 
de la malvada "Cosa”. 

El juego, que está siendo desarrollado por 
Computer Artworks, comenzará tras estos 
acontecimientos. En la piel de Blake, un com- 
ponente de un grupo de salvamento, viajare- 
mos a la estación antártica en busca de super- 
vivientes y para intentar esclarecer los miste- 
riosos acontecimientos ocurridos. Una vez allí, 
nos encontraremos solos en medio de la nieve, 
intentando sobrevivir y con la amenaza de 
una extraña "cosa" que puede tomar la forma 
que desee en cada momento. Un juego de 
- acción en tercera persona en el que tendre- 
mos que intentar salvar la vida mientras avan- 
zamos, además de controlar a nuestros compa- 
ñeros, planificando su avance y organización, 
y descubrir a todos aquellos que hayan sido 
infectados por el organismo alienígena. Este 
argumento, junto con una atmósfera agobian- 
te y un audio espectacular, tanto los efectos 


de sonido como la genial banda sonora, se 


4 
encargará de ponerte los pelos de punta. 


Además de las genialidades técnicas y la adic- 
ción que asegura desplegar The Thing, un: 
aspecto tremendamente original es la gran 
cantidad de enemigos que encontrarás a tu 


paso, y es que "la Cosa" de Carpenter se pres- 


La criatura es 

la verdadera 
protagonista del 
juego y aparecerá, 
dividida en cientos 
de monstruos 


ta a ello. La criatura es la verdadera protago- 


, nista del juego y aparecerá, dividida en cien- 


tos de monstruos por toda la aventura: peque- 
ñas cabezas con zarpas correteando por el 
suelo y los conductos de ventilación, trozos 
orgánicos adheridos a piezas metálicas y 
máquinas o enormes pedazos de tejido aliení- 
gena mezclado con miembros procedentes de 
los cadáveres de tus compañeros. Toda una 
fiesta alienígena donde tú eres el plato princi- 
pal. Un título con un gran aspecto que ha 
acertado plenamente al elegir el popular film 
para crear un guión terrorífico. Una pesadilla 
para nuestra Xbox que llegará a lo largo del 
presente año y será distribuida en España por 
Vivendi Universal. 


: 





arecte que aquí ya he terminado. 














Muchos rumores, noticias desmentidas y después confirmadas han surgido 
durante varios meses sobre este título, pero ya es oficial. Silent Hill 2, 
el exquisito survival horror de Konami, llegará a Xbox. 


ilent Hill es, sin duda, una de las mejo- 


res sagas de terror. El primer título de 





Silent Hill nació hace ya tres años para 
Playstation, como la respuesta de Konami al exi- 
toso Resident Evil. De inmediato, y sin desmere- 
cer la saga de Capcom, toda la prensa especiali- 
zada se volcó con el nuevo título de terror, un 
juego con un guión espectacular que jugaba 


con el miedo psicológico, las voces, los ruidos y 


¿Necesitas los cuidados de una enfermera? 


ho. yu 
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la oscuridad, siempre la maldita oscuridad. 
Además, en los espacios abiertos, siempre una 
espesa niebla que llegaba a ser agobiante. 


Perdidos en un pueblo solitario en busca de 


nuestra hija. La secuela de Silent Hill nos devuel- 


ve al maldito pueblo en la piel de James 
Suderland, un hombre que acude allí para citar- 
se con su mujer, muerta hace más de tres años. 


A partir de aquí, nuevos escenarios, nuevas 


cámaras más perfeccionadas y unos gráficos 
espectaculares. 

La versión Xbox de Silent Hill 2: Restless 
Dreams llegará con sustanciosas mejoras gráfi- 
cas, aunque la principal diferencia en la versión 
Xbox es un nuevo modo de juego extra que nos 
permitirá adoptar el papel de María, en lugar 
del de James, además de las cuantiosas mejoras 


gráficas. Un juego para jugar a oscuras. 


La ambientación sigue dando mucho miedo. 
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¿Por qué malgastar un año de tu vida intentado aprobar el carnet de conducir para acabar 
llevando la chatarra de tu hermano? Si lo que buscas es conducir los automóviles más 
potentes y recorrer más de 300 circuitos repartidos entre Londres, Tokyo, San Francisco y 
Nueva York, bienvenido a Project Gotham Racing. Pero recuerda, ser el más rápido no es 
suficiente, tendrás que cuidar tu estilo y convertirte en el amo del circuito. Pisa fuerte el acelerador, 
mírate de vez en cuando en el retrovisor y llévate unos calzoncillos extra, los vas a necesitar. 


PLAY MORE. PLAY PROJECT GOTHFM ARFCIME. 








www.xbox.com/es/projectgotham 
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ALICE: Kat s Tale 


Una pequeña pelirroja con dos coletas y un aspecto que 
no parece superar los trece años es el personaje de 

Sierra encargado de atrapar a un demonio dispuesto a 
incendiar el mundo... y todo por un estúpido accidente. 


no de los títulos en los que más se está trabajando es este "Malice: 
UU: Tale" de los desarrolladores de Argonaut. El propio Bill Gates 

utilizó el juego para asombrar al mundo con el potencial gráfico de su 
Xbox. Ahora lo único que esperamos es poder contar cuanto antes con los 25 
niveles de juego de esta aventura. Si alguien pensaba que los juegos de plata- 


formas habían tocado a su fin he aquí una buena muestra de lo contrario. 


"Malice: Kat's Tale" apunta a competir con la popularidad de Mario o Sonic. 



















Vaya pedazo de rio me he agenciado. 
SS 


Pe 
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Aunque la historia de Kat y Alicia no tienen 
ni parecido comienzo, ni desarrollo, algunos 


Todo comienza accidentalmente cuando Kat, aprendizaje de diferentes habilidades mágicas a hemos encontrado cierta similitud en el plan- 


libera sin querer a un viejo demonio de fuego. lo largo de los distintos niveles. teamiento de la aventura. Una pequeña niña, 
; 5 mbr , - a n Í OSO sólo 
Su nombre es Malice Incarnate, la "malicia perso- Ya te sabes cómo es esto de los juegos de id ada aun mundo 59m del que 
podrá salir si cumple su misión. Kat busca a 
nificada" en castellano, y sus planes son adueñar- plataformas. Correr más que los demás, coger el un demonio, pero eso es lo de menos... segu- 
se del mundo entero y someterlo a su llama eter- -p a A a Carroll se le Neg A 
E A o algo parecido, estariamos hablando un 
na. Si fuésemos mínimamente sensatos saldría- Deberá adentrarse en best seller de la estantería de terror, en lugar 


mos huyendo ante tal situación de peligro, pero de fantasía, Pero, sin lugar a dudas, "Malice: 
sea ble'd dente nt UN mundo lleno de Kat s Tale" nos remite en muchos momentos 
at se siente responsable de su accidente e inten- al fantasioso mundo de Alicia y "su" país de 


tará devolver la tranquilidad al mundo. Para lle- riesgos y A dversarios las maravillas. 
var a cabo su misión deberá adentrarse en un y finalmente atrapar 2 


mundo lleno de riesgos y adversarios y finalmen- desaparece de su cara a su antojo. Unos gráficos 


1] 
te atrapar a Malice y volver a recluirlo en su ALA y volver al excepcionales llenos de colorido y un peculiar 


encierro perpetuo. Por suerte contamos desde el recluirlo en Si estilo de dibujos animados no son lo mejor del 
primer instante con un martillo mecánico que e juego. Ni su utilización de las texturas, ni el movi- 
servirá de eficaz arma contra nuestro diversos encierro perpetuo miento de las sombras y del motor de fundición 
enemigos. A medida que avancemos podremos ir de éstas, ni siquiera la multitud de efectos de 
cogiendo algunas otras "armas" con las manos número preciso de objetos, saltar sobre la lava renderización que dan al juego un aspecto único. 
de tres dedos de nuestro personaje como un del volcán y elegir la puerta correcta... Eso puede competir ante la adicción que genera 
tenedor de afinación cuántica (lo que quiera que A simple vista, la protagonista del juego se un buen juego de plataformas y Malice tiene 
sea) o una enorme porra. Pero existe un método nos presenta como una niñita débil con unos todas las papeletas para convertirse en el juego 
mejor para destruir a los adversarios que es el enormes ojos verdes y una boca que aparece y de plataformas por excelencia de Xbox. 


Por supuesto que yo no vivo aquí. 


a a 
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EGA GT 2002 


Prepara tus ojos para el realismo de los coches y pistas más elaborados, Sega GT 
2002 viene a marcar una época en la simulación de los juegos de conducción. 


uchas son la conjeturas que se 

han hecho en torno a Sega GT 

2002, el proyecto de WOW 
Entertainment que todavía no está termina- 
do. Por un lado se habla de la posibilidad de 
que tenga capacidades para poderse jugar 


online, gráficos espectaculares que aprove- 


> o Eze, 
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No me rayes el coche. 


chen las cualidades de Xbox al máximo, 
sombras y brillos en movimiento en tiempo 
real, antialiasing a pantalla completa.... 
todo son suposiciones que nos hacemos, 
pero que nos encantaría ver en el próximo 
Sega GT 2002. Del mismo modo, uno de los 
elementos que Xbox sería capaz de soportar 
y que nos encandilaría sería la posibilidad 
de observar daños reales en el coche, tanto 
en el aspecto externo como en el rendimien- 
to. Lo cierto es que el secretismo de los 
desarrolladores y de la propia compañía 
Sega hacen del juego una verdadera espe- 
ranza que sea capaz de bajar del podio al 
fantástico Gran Turismo que ha relanzado el 
género de la simulación en coches. Y sobre 


todo, esperamos que el título sea el golpe 


definitivo que necesita Sega para quitarse 
esa marca de arcade que siempre ha llevado 
escrita con títulos en su haber como Sega 
Rally y consiga que Sega GT se convierta en 
el juego de culto para los amantes de la 
simulación a manos del volante de los mejo- 


res coches del circuito consolero. 


No sé qué coche llevarme hoy. 





> 


Erre 





Controlar un coche a más de 240 Km/h no es difícil. Lo complicado es hacerlo sobre 
el barro, bajo la lluvia, sobre hielo, con otros coches pisándote los talones, esquivando 
gente, animales, árboles, contrarreloj, contra tus amigos, contra tus enemigos, contra 
ti mismo. Si no puedes con todo, no te apures, cada vez que te estrelles serás 
recompensado con un bonito golpe en la carrocería, así todos podrán ver lo malo 
que eres. Al fin y al cabo, eso es lo que pasa cuando conduces por donde te da la gana. 
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El rey de los shooter 3D llega, en exclusiva para Xbox. Las empresas 
desarrolladoras Epic Games y Digital Extremes han sido las responsables 
de crear uno de los mejores juegos de acción de los últimas tiempos 


rimero Unreal y después Unreal 


Tournament para PC han sido una saga 





de referencia para todos los adictos a 
los shooter 3D. Este último título, todavía hoy 
colapsa los servidores de medio mundo con san- 
grientas partidas masivas. La calidad de la saga, 
la ha hecho aterrizar en la mejor plataforma de 
juegos y la mejor preparada para el juego onli- 


ne. Unreal Championship es la secuela oficial de 


¿Cómo prefieres que acabe contigo? 








- A 
«d o 
Ñ di 2 , 
E: par 22" 
Te a » De: a | 
w Y 
-_—— % ” mí _ 
a 








Unreal Tournament y será un juego exclusivo 
para nuestra querida Xbox. Sus diseñadores han 
afirmado que la versión en Xbox mejorará la 
experiencia de juego de la saga de forma expo- 
nencial, con un atractivo modo multijugador, 
además de las clásicas misiones para jugar solo. 
Al hablar de este espectacular juego que 
está por llegar, tenemos que hacernos eco de 
unos rumores que surgieron hace unas semanas 
en muchos foros sobre Xbox. Éstos afirmaban 
que Epic Games pretendía cobrar un pago men- 
sual para jugar online a Unreal Championship. 
Afortunadamente los rumores se han desmenti- 
do, y fuentes de la desarrolladora han afirmado 
que los fans de Unreal podrán jugar de forma 
masiva y gratis a través de la red con sus Xbox. 
Además de las mejoras propias de un nuevo 


título exclusivo, el aspecto gráfico de Unreal 


Championship presentará cuantiosas mejoras. 
Para la esperada versión Xbox, Digital Extremes 
ha mejorado el engine utilizado por Epic en las 
versiones anteriores. Un nuevo sistema de partí- 
culas dinámico, además de efectos con texturas 
proyectadas aprovecharán al máximo el poder 
gráfico de Xbox. Un juego espectacular que nos 
dará muchas partidas interminables en modo 


multijugador. Impresionante. 





Work in progress 








¡Quietol parao! 





a apuesta de Vivendi Universal y el 





grupo de desarrolladores de Ronin 
Entertainment por rescatar del olvido la 
figura del luchador y actor Bruce Lee para pro- 
tagonizar esta "Búsqueda del Dragón”. Se 
trata de un clásico juego de beat-"em up en el 
que podremos recrear algunas de las mejores 
escenas de este clásico de las películas de artes 


marciales y fabricar otras muchas nuevas. La 


Bruce Lee: Quest of the Dragon 


adquisición de los derechos de Bruce Lee, ha 
posibilitado que a lo largo del juego vayamos 
conociendo algunas de las enseñanzas de Bruce 
Lee a través de sus citas que esperemos se 
molesten en traducir al español. Uno de los 
elementos del juego que puede atraparnos 
definitivamente es la similitud de los movi- 
mientos de nuestro personaje con el Bruce Lee 
real. Para ello se hizo una captura de los movi- 
mientos del último estudiante de Lee que a día 
de hoy queda con vida y ha podido ofrecernos 
algunos de los movimientos de su maestro. 
Cualquiera que haya jugado a algún juego de 
este tipo ya sabe de qué se trata... pégate con 
todos los que tengan mala pinta y recuerda 
que te pueden atacar por detrás. Para esto, 
"Bruce Lee: Quest of the Dragon" añade la 
posibilidad de atacar a los individuos que estén 
detrás nuestra utilizando el stick derecho de 
nuestro mando. Si eres un fanático de los jue- 
gos de lucha y además adoras al más grande 
propulsor de las artes marciales en el cine, no 
podrás evitar engancharte a la búsqueda del 
Dragón con Bruce Lee. 











| último trimestre de 2002 es la fecha 





prevista para la llegada de Crimson 

Skies, uno de los simuladores de vuelo 
de Microsoft que mayor popularidad ha conse- 
guido sobre la plataforma del PC. Ambientado 


en la Norteamérica de los años 30, seremos el 


¿Verdad que es bonito el 
puerto desde el aire? 


pirata aéreo Nathan Zachary y nuestra misión es 
vengar el asesinato de nuestro mejor amigo. 
Para ello contamos con aviones de diseños 
exclusivos, armas que iremos recopilando en las 
distintas pantallas del juego, así como la utiliza- 


ción del propio entorno como arma letal. 


Crimson Skies: High Road to Revenge 





Podremos hacer que los enemigos choquen con 


depósitos de agua, montañas,... 

Una aventura al puro estilo de Hollywood y 
con la posibilidad de tener hasta cuatro prota- 
gonistas en un modo multijugador que llevará 
el caos a las distintas ciudades de las que surca- 
remos los aires con nuestros aviones. Para esto 
tendremos que esperar algo más de medio añito 
a que los desarrolladores de Microsoft Games le 
den los toques finales a un juego que desde los 
primeros pantallazos de su desarrollo para Xbox 


ya promete. 
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Operación lanzamiento 
















La gente se agolpg en la puerta 
durante pr minutos. 


a: 
» 


El primer comprador se llevó nuestra revista 





ace ya algo más de un mes 
que disfrutamos de nuestra 
querida Xbox en el mercado 
europeo, pero muchos fue- 
ron los meses de espera antes del pasa- 
do 14 de marzo. Al cierre del primer 
número de XB Magazine esa fecha 
mágica no había llegado aún porque 
nuestra primera semana en los quios- 
cos fue la previa al lanzamiento, para 
que todos conocierais de antemano las 
maravillas de nuestra amada caja 
negra. Es por eso que, a pesar del 
tiempo transcurrido, queremos conta- 





Manu Tenorio tuvo el honor de “vender” 
bh o A ros como fueron las horas previas al 
lanzamiento de la mejor consola de 
videojuegos del mercado. 

A pesar de que la fecha oficial de 
puesta a la venta de Xbox en toda 
Europa era el 14 de marzo, Microsoft 
quiso aplacar a los impacientes fans y 
dio el pistoletazo de salida unas horas 


antes, por lo que la gran fiesta se tras- 
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ELMER IEEE A MEM AT de 
nuestro país, la cita con las primeras 
Xbox tuvo lugar en Madrid, en la tien- 
da Centromail de la calle Preciados. 
AN MESS) ERE EROS 
agolpaban los primeros aficionados, 
formando una ordenada cola para ser 
los primeros poseedores de una Xbox. 


La popular tienda de videojuegos se vis- 


tió de verde y negro para el evento y, 


tras cerrar sus puertas pasado el horario 


comercial, inundó sus estanterías con 
decenas de máquinas, periféricos y 
todos los videojuegos que acompaña- 
ban al lanzamiento. El día había llega- 
do, Xbox desembarcaba en Europa. 


La tienda se abrió pocos 
minutos depués de las diez 
de la noche y Manu Tenorio 
entregó la primera consola 
a Álvaro Morán, el afortuna- 
do primer propietrio espa- 
ñol de la consola Xbox 


¡RTEMEN AE TI Ele ale Malo) 
hizo demasiado buen tiempo y la cola 
de pacientes aficionados que se agolpa- 
ban por la noche ante los cierres del 
Centromail de Preciados tuvo que 
soportar una molesta tormenta. Dentro 
de la tienda se fueron reuniendo múlti- 
ples responsables de Microsoft, como 
Ignacio Feu, Director de la División de 
Retail y Consumo, Ricardo Sanz, 
Director de Marketing de Xbox y Teo 
Alcorta, Product Manager de Xbox. 
También acudieron un montón de gua- 
ESE ANNA 
tado de excepción, Manu Tenorio, el 
popular cantante de Operación Triunfo 
que iba a ser el encargado de entregar 
la primera máquina española. Las puer- 
tas de la tienda se abrieron unos diez 
minutos sobre las diez de la noche y 
Manu Tenorio entregó la primera Xbox 
a Álvaro Morán, el afortunado primer 
propietario español de la videoconsola 
de Microsoft, que había pasado toda la 
tarde frente a la tienda madrileña para 
conseguir tan meritorio puesto. Según 


Manu Tenorio... de Operación Triunfo a las páginas de XB MAGAZINE. 


> 





contó a toda la prensa que se agolpaba 
para cubrir el evento, su elección por 
Xbox ha sido clara, ya que la considera 
la máquina más potente y con más 
futuro del mercado. 

Cuando las varias decenas de fans 
del cantante de Operación Triunfo con- 
siguieron su preciado autógrafo y des- 
pejaron el local, los aficionados que 
EMETERIO o 
comenzaron a pasar por las cajas de 
forma paulatina. Casi todos ellos salie- 
ron de Centromail con un mando adi- 
cional, el kit DVD y una copia de HALO, 
además del juego Fuzion Frenzy de 


regalo, cortesía de la tienda de video- 
juegos y Microsoft por ser los primeros 
en apostar por esta plataforma. Una 
jornada de exitoso lanzamiento que se 
repetía en Londres, París, Berlín y todas 
las principales capitales europeas. En 
Madrid, el día 13 acabó con una fiesta 
organizada por Microsoft en el Larios 
Café, en la cercana calle Silva. A la fies- 
ta estaban invitados todos los primeros 
compradores de Xbox y a ella acudimos 
nosotros para celebrar el lanzamiento. 
Y es que el evento bien merecía unas 
copas de celebración, ¿o no?. ¡Xbox ya 
está con nosotros! 
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A Avalancha de juegos de Avalancha de juegos 


AVALANCHA 











En el anterior número de XBM destripamos nuestra queri- 
da consola para que conocieses todas sus posibilidades. En 
aquellos primeros reportajes os contamos su potencia, su 
genial aspecto, su enorme futuro y su ventaja abismal res- 
pecto a otras plataformas del mercado. Pero, ahora que ya 
tenemos nuestra querida Xbox entre nosotros, toca hablar 
de sus juegos. Porque lo que verdaderamente hace triun- 
far a una plataforma en este mundillo es su catálogo de 
juegos y esto depende de que las desarrolladoras de 
medio mundo apuesten por ella. 

Y como sabemos que es esto precisamente lo que más 
interesa a los fans de Xbox, ahí va un completo reportaje 
donde hemos querido reunir los principales títulos que ya 
han salido, los que están a punto de salir y los que vendrán 
a lo largo del primer año de vida, más o menos, de nuestra 
querida máquina. Títulos para todos los gustos y para todas 
las personalidades. Nosotros hemos pretendido clasificar a 
los jugadores en varias categorías y, aunque seguro que 
nos dejamos a alguien, intenta identificarte con alguno de 
los tipos que te proponemos a continuación. ¿Seguro que 
no te pareces a ninguno de ellos? 








JUEGOS DE ACCIÓN 


Nombre: Demetrio "El Balas" Sánchez 


TE 
Profesión: Guarda de Seguridad 


LTS LT RO A 
Max Payne y Las Aventuras de los Telutubies 


Interactivas 


Observaciones: Fue brutalmente atacado 





por una montaña de latas de conserva en el 


supermercado que vigila. Sobrevivió. 


¿Qué podemos decir de Halo que 


$ 144 

3 
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" no hayamos dicho ya? Este es el 

juego que abandera Xbox desde su 
El Ez 
demostrar con hechos su increíble 
potencial. Bungie Studios y Microsoft han deslumbrado a todos los quisqui- 
llosos amantes de los shooter 3D en primera persona y se han sacado de la 
manga un "juegazo" que enamora desde que te colocas frente a él. Y eso, 
por no hablar de la exquisita experiencia multijugador. Un extraño planeta 
con forma de anillo, una guerra interplanetaria entre un "Pacto" alienígena 
y los marines humanos y una experiencia de juego expectacular, son los 


ingredientes del mejor juego, hasta el momento, para Xbox. Ya disponible 


Un juego de acción de los que 
hay pocos. Un guión de pelícu- 
EME ME 


ginales páginas de un cómic, 





un policía que ha perdido a su 
familia y busca venganza, los suburbios de Nueva York recreados al 
detalle, una calidad gráfica fotorrealista y unos efectos especiales como 
no has visto en otro juego. Max Payne es pura acción, con un gran 
número de armas, enemigos y un original efecto de "tiempo bala" 
(tipo Matrix) que puedes controlar a voluntad. Un éxito de PC y PS 2 
que consigue su mejor versión en formato Xbox. Ya disponible 








The Thing 
Y 


En la sección "Work in 

Progress” de este número ya te 
hemos hablado de este título, 
otra gran esperanza para los 
amantes de la acción. El popular 
género de terror, conocido 
como survival horror, tendrá con este un nuevo clásico. Pero este títu- 
lo se apoya en un valor seguro para dar miedo, el director de cine 
John Carpenter y su famoso film de los años ochenta, The Thing. El 
juego nos llevará hasta la Antártida, justo donde acababa la película, 


para meternos en una historia de terror de la que tal vez no podamos 


escapar. ¿Te atreves? Finales 2002 


Hace ya más de dos años que se 


PC de los expertos de Lucas Arts que 
iba a suponer el mejor título de 
acción de la saga galáctica inspirado en el joven personaje del Episodio l. 
Pero, al instante, sus desarrolladores se dieron cuenta de que necesitaban 
una plataforma muy potente para lanzar el título al mercado. El proyecto se 
paró de manera indefinida, pero se retomó un año después, cuando 
Microsoft anunció Xbox. Ahora, por fin, puedes disfrutar de las historias 
paralelas al guión del Episodio | en un juego de acción muy atractivo. Lo 


mejor: el manejo genial de Obi Wan y su espada láser, utilizando ambos 


sticks analógicos, y el modo batalla, para hacer luchar a los jedis. Ya disponible 


comenzó a hablar de este juego. Obi 


Wan era un ambicioso proyecto para 
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Superman 
the man of steel 


¡El hombre de acero llegará a 






Xbox! La desarrolladora Circus 


A 


»1 


Freak y la editora Infogrames han 
desvelado uno de sus títulos estre- 
¡ENT TA elo) 
basado en el famoso superhéroe del cómic y el cine. El juego saldrá de 
forma exclusiva en Xbox y, para tranquilidad de los fans, con un guión 
escrito por las mejores mentes de DC Comics, la editorial que publica las 
series regulares de este superhéroe. Un juego de acción en tercera persona 
del que tan sólo hemos visto un puñado de pantallas. Mucha expectación 


hasta finales de año, al menos. Finales 2002 


R e; DD. e 
El mítico creador de la saga 
Resident Evil, Shinji Makami, 





- A está trabajando en un nuevo 
e O “. título protagonizado por enor- 
pio ¡ e 
un” 1 ES PUNA E MESE 


dientes. Estos populares robots 
de combate del tamaño de varios edificios participarán en una bata- 
TENTMEDOS TE TASA NE AECE EJE 
finales de año. Tekki, un nombre provisional que seguramente no 


será el definitivo, presenta un gran aspecto y pertenece a la mítica 


E 


The vampire slayer 


La popular serie de televisión pro- 
tagonizada por la joven actriz 


Sarah Michelle Gellar llegará en 





breve a nuestro país en formato 
videojuego. Un título que la propia Fox, dueña de los derechos de la serie, 
ha vigilado con lupa para asegurar su parecido con el original. Todos los 
personajes, argumentos, lugares y ambientación de la serie se trasladan a 
este videojuego que distribuirá Electronic Arts. Buffy, la guapa adolescente 
cazavampiros tendrá que enfrentarse a un buen número de ellos en este 


juego de acción en tercera persona. Mayo 2002 








spiderman 
The movie 


Y si de superhéroes hablamos, 
tenemos que mencionar al intré- 
pido trepamuros que ocupa la 
portada de este número. Peter 
Parker y su arácnido alter ego han 
dado el salto a la gran pantalla y, de ahí, a nuestras Xbox. El juego oficial 
de la espectacular película de Columbia Pictures acompañará al estreno 
del film en varias plataformas, alcanzando en Xbox su máxima expresión. 


Muchos han sido los títulos de Spiderman que Activision nos ha regalado 


ya, muchos de ellos de gran calidad. Una lista que se amplía con este 
Spiderman, The Movie. Mayo 2002 


Codemasters tiene en este título 
uno de sus mayores éxitos de la 
temporada. Un esperado juego 
de acción táctica y estrategia en el 
que encarnaremos a un prisionero 
en un campo de concentración 
nazi. Nuestro objetivo es escapar del campo sin perder la vida en el inten- 
to. Unos gráficos espectaculares, una acción trepidante y una atmósfera 
que promete ser agobiante. La estrategia y las decisiones tácticas serán las 


protagonistas en este Commandos en tres dimensiones. Julio 2002 


cl Blood Omen Il 


La exitosa saga de acción The Legacy of Kain llega a su punto culmi- 
nante en este título. Las aventuras del vampiro Kain en Nosgoth 
siguen una historia paralela a la historia de Raziel contada en la serie 
Soul Reaver. En esta ocasión, volvemos a encarnar al "malo de la pelí- 
cula" para lograr sobrevivir en otra era aleatoria del mundo de 
Nosgoth. Los aficionados a la saga tienen que disfrutar con el reper- 


torio de golpes y magias que utiliza Kain en este título. Ya disponible 
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MetalGear 
+ Solid X 





Confirmado, fuentes de Konami ya nos avanzan que Solid Snake lle- 


gará a nuestras Xbox, como ya os avanzamos en el número 1 de XBM. 


La exquisita saga que, hasta el momento, era una exclusiva de 
Playstation se pasa a nuestra amada consola. Un título que dará 


mucho que hablar, sin duda. Sin confirmar 


Genma 
. Onimusha 


Otro éxito de Playstation que no ha podido resistir el encanto de Xbox. 
Una genial versión del título creado por uno de los genios de Resident 
Evil, Shinji Mikami, que se hace imprescindible en tu modesta colección. 
Demonios, samuráis y mucha acción. Ya disponible 
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Un título del que ya os hemos hablado largo y tendido y del que estamos 
enamorados. New Legends nos sumerge en un original guión futurista, 
donde Japón ha vuelto a un estado feudal y los señores de la guerra vuel- 
ven a dominar sobre los pueblos. Acción 3D, lucha y acción táctica en 


grupo son los platos fuertes este título. Ya disponible 
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Sega nos regala un título espectacular donde la estética manga domina un 
guión repleto de alienígenas, artillería pesada y enormes armaduras gené- 
ticas. Enormes mundos con un aspecto gráfico impresionante repletos de 
acción para acabar con la plaga alienígena. Mayo 2002 


SIA Sil - 
Restless Dreams 
SE 
La o 





El mejor de los survival horror hasta el momento, sin ninguna duda, aterri- 
za en Xbox con muchas novedades: mejores gráficos, extras, retoques en 
el guión y escenas nunca vistas. Un gran juego para pasar miedo, mucho 
más grande en su versión Xbox. Verano 2002 





Y “e EN 

UN 
La segunda parte de Unreal Tournament va a jugarse a través de miles de 
Xbox de medio mundo. El exitoso shooter 3D optimizado para juego onli- 
ne ha elegido la plataforma mejor preparada para las partidas online en la 
actualidad. El aspecto de este nuevo Unreal quita el hipo y te animará, sin 
duda, a que enchufes tu Xbox a Internet. Nos morimos de ganas de pro- 
barlo ya. Finales 2002 









Í- loreto 


La emisora pirata más subversiva de Tokio vuelve a estar en el aire. La 
segunda parte del impresionante Jet Set Radio, el título de Sega que 
triunfase en Dreamcast, ya está disponible para tu Xbox. Más carreras 


de patines, más graffittis en las paredes y más "buen rollo" en uno de 


los juegos del año. Tremendamente adictivo y con un estética fuera de 
lo normal. Mayo 2002 





Hemos estado con la gente de SCl y hemos probado una beta de este pro- 
metedor título de acción táctica, en el que hay que manejar un grupo de 
cuatro soldados en la Guerra del Golfo. El juego tiene un gran aspecto, a 
pesar de haber sido desarrollado inicialmente para Playstation 2 y realizar 
una conversión precipitada, con lo que no aprovecha al máximo el poten- 


cial de la máquina. Pero, aun así, un juego interesante. Junio 2002 


Y además... 
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Eso, que no se diga, producto nacional triunfando en nuestra amada pla- 
taforma. El éxito internacional del título de los españoles de Pyro Studios 
se acerca a las consolas de nueva generación. La versión Xbox está casi 


lista, según nos cuentan sus desarrolladores, y con algunos extras de rega- 


lo. Acción, estrategia y mucha paciencia en el que ya es un género propio 
e inimitable. Verano 2002 





Esta saga de videojuegos bélicos tiene ya un nombre muy prestigioso en el 
mundo de las consolas y, este título en concreto, ha sido nombrado "juego 
del año” en multitud de medios al referirse a la versión PC, disponible en 
el mercado desde el mes de Febrero. Si no lo conoces todavía, podrás 
"vivir" en tu Xbox el desembarco de Normandía y muchos otros episodios 


de la Segunda Guerra Mundial. Lanzamiento por confirmar 


Hunter: The Reckoning 

Mech Assault 

Turok Evolution 

Wrath 

Bonty Hunter 

Enclave 

Terminator: Dawn of Fate 

Gun Metal 

Pirates: The Legend of Black Kat 
Brute Force 


Giants 
Dead to Rigihs 


Loose Cannon 

Batman Vengeance 

X-Men Next Dimension 
AAN 

State of Emergency 

Ghost Recon 

Duke Nukem Forever 
Ultimate Blade of Darkness 
XIII 

Rainbow Six: Raven Shield 
Jurassic Park: Project Genesis 





Avalancha de juegos 


JUEGOS DE LUCHA 


Nombre: Gelito "Guayas" Ruidrobo 

Edad: 21 Años 

Profesión: Sexador de pollos 

Juegos preferidos: Dead or Alive 3, Soul 
Calibur y Street Figthers 

Observaciones: Es el malote de su barrio, cin- 
turón naranja de karate desde el año 95 y si no 
tiene con quién, se pega él solo. 
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Virtual 
Figther 4 





Una maravilla gráfica hecha videojuego. El segundo título de esta mítica saga 


de lucha es todavía uno de los más exitosos juegos de Dreamcast y con DOA 3 | La mítica saga de lucha que inauguró el género en tres dimensiones vuel- 


ha llegado a la perfección técnica. Gráficos impresionantes, mejores movi- ve a la carga y lo hace con su equipo de lujo habitual. Sega y el equipo de 
mientos, combos, luchadores y unos entornos enormes e interactivos que ele- AMZ2, con Yu Suzuki a la cabeza, han lanzado la cuarta versión del título. 
van la experiencia del combate a la máxima potencia. En Japón ha sido la La versión para Xbox ha sido confirmada y muchos seguidores de la saga 
razón principal para que muchos nipones se cambien a Xbox. Ya disponible ya se frotan las manos. Finales 2002 


Soul 
E TE: 





Tecmo y Sega ya han puesto sus títulos sobre la mesa, pero Namco Una espectacular competición de lucha ofrecida en directo por televisión. 
tiene aun algo que decir (y luego decían las malas lenguas que los Ultimate Fighting Championship es un torneo donde todo vale y donde 
japoneses no apostarían por Xbox). El tercer título de la saga que cada luchador utiliza el arte marcial que mejor domina, o en su caso, cual- 
comenzó con Soul Blade parece que va a seguir la dinámica ascen- quier técnica de lucha bruta que nada tenga que ver con el "arte". Un 
ICE ESTER UR VESES EEES título para Xbox con un gran aspecto y que dispone de un gran número 
lucha cuerpo a cuerpo en este esperado título. Finales 2002 de modos de juego. Junio 2002 
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Un juego de boxeo excepcional donde puedes elegir entre 16 boxeadores 
del circuito internacional, entre los que se encuentran el mítico Mike 
"Batidora" Tyson. Un juego que, según sus desarrolladores enamorará a 
adeptos al boxeo y amantes de los videojuegos de lucha en general. Un 
juego con un gran aspecto gráfico que te permite gestionar e invertir el 
dinero ganado en tus combates. Muy original. Junio 2002 
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Warrior deberás comenzar con un personaje novato, entrenando su cuer- 


po y su mente en un apartado gimnasio. De tu habilidad con él dependerá 


su aprendizaje, su camino hacia las grandes victorias y su propia vida, ya 


he 


Un juego de lucha escrupulosa- 
mente realista que quiere llevar al 
género mucho más allá de lo que 


hacen otros títulos. En Kabuki 


que puedes perderle en una mala pelea. Un juego original y bastante 
atractivo. Sin determinar 
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Raw is War 





La competición más espectacu- 

lar, más televisiva, más apasio- 
, ¡nante y más falsa que un 

“Judas” de plástico hace su apa- 
rición en Xbox. El espectáculo teatral que llena estadios en América 
reúne todos sus mejores momentos en este título, un juego de THQ 
repleto de violencia, mayas de colores, musculos grasientos y todo un 
culebrón de insultos y desavenencias entre los luchadores. El modo 
multijugador permitirá luchas en el ring entre cuatro participantes. 


Interesante, cuanto menos. Lanzamiento sin confirmar 











Este si que es un mito del boxeo y que se quiten los Tyson, Ali y compañía. 
Rocky Balboa se sube de nuevo a un ring para volver a recrear los comba- 


tes de sus películas. Un juego arcade para que le "zumbes" a Apollo 


Creed, a lvan Drago y Tommy Gun. Y con lo bien que le sienta el calzón a 
Stallone. Finales 2002 


Bruce Lee 
+ Questofthe Dragon 


El héroe ha vuelto. Tienes que 
interpretar al famoso actor y 
maestro en artes marciales Bruce Lee como si actuaras en una de sus 
míticas palículas. Con el típico mono amarillo y sus gestos inconfundi- 
bles, Lee debe defender el honor de su padre y del monasterio que 
defiende. Un juego con un aspecto excepcional y con muy buenas crí- 
ticas en USA. ¡A luchar! Finales 2002 


o. 


Muchas han sido las versiones de 
esta popular saga de lucha que ha llegado, incluso, a la gran pantalla. La 
franquicia más diabólica y sangrienta del género de lucha (la única con 
control paterno, pues permite eliminar o activar sus grotescos "fatalities") 
aparece completamente en 3D para Xbox. Después de pasear por decenas 


de plataformas en su larga vida, la serie llega a Xbox. ¡Bienvenida a casa! 
Finales 2002 





VETE TA EMI UTTIES 


Knockouts 
Kings 2002 


EA Sports ya ha demos- 

Dicen por el país del Sol trado que sabe hacer 

Naciente que este será uno de . muy bien las cosas y que 

los mejores títulos de lucha 1 el boxeo no es es un 

para la consola de Microsoft, y ] deporte que se le escape. 
mira que hay en este género una dura competencia. Los vídeos y pantallas Una nueva versión de este simulador llega por primera vez a Xbox con un 
que hemos logrado ver de este juego nos han confirmado el título que motor gráfico mejorado y un nuevo sistema de golpes patentado por los 
muchos le cuelgan a Kajuto Chojin, "el juego de lucha más realista hasta desarrolladores, el Dynamic Punch Control, que nos permitirá crear nuestras 
el momento". Un espectacular motor gráfico y el prestigio del desarrolla- propias combinaciones de golpes. Esto hace que nuestro luchador adopte 


dor nipón Dream Factory le avala. Finales 2002 nuestro estilo de lucha, algo muy novedoso en el género. Verano 2002 


Kung Fu al == / Deathrow 
Chaos a: | 


Microsoft ha anunciado la AAA Un juego de lucha muy 

producción de un juego ; | especial en el que ten- 

de lucha tremendamente A | drás que intentar hacer- 

original, Kung Fu Chaos. te con la victoria en un 

Un título en el que unos ON ring muy especial. 
graciosos personajes vestidos de samuráis y que parecen sacados de una Robots, armaduras futuristas y sólo las manos para dar golpes. Dos equi- 
serie de dibujos animados, lucharán sobre enormes y preciosos escenarios. pos de cuatro jugadores se lo juegan todo en un ring sangriento para lle- 
En el juego, además de los golpes, también contarán los insultos y la humi- gar a ser el mejor equipo de la liga. Un gran aspecto y un prometedor 


llación al oponente. Todo un arte. Finales 2002 modo multijugador. Finales 2002 


Y además... 


Title Defense 

Murakumo 

Loons: The Fight for Fame 
TS 

Wrath 

Whacked! 











JUEGOS DE AVENTURAS Y ROL 


Nombre: Mileidi Roberta de Carabanchel, alias "Ojos de Fuego" 


Edad: 25 


Profesión: Echa las cartas en una feria ilegal e itinerante 
Juegos Preferidos: The Fellowship of the Rings, Baldur's 


Gate, Skies of Arcadia y La Isla del Mono 


Observaciones: Cuando era pequeña se leyó toda la colecció 
de "Elige tu propia aventura" y ahora ya no sabe vivir en la vida 
real. Se alimenta por una pajita y vive enchufada a su Xbox. 


e 


0 The Fellowship 
2 Of the Ring 





La inmortal obra de J.R.R. 
Tolkien está más de moda que 
nunca y una exquisita adapta- 
ción de los tres libros que la componen llegará a Xbox en breve, como 
os contábamos en el número del mes anterior. Vivendi Universal posee 
la licencia para realizar videojuegos basado en los libros de El Señor de 
los Anillos y nos sorprenderá en breve con un excepcional juego de rol 
basado en el primero de ellos. Por confirmar 





Este es uno de los juegos que más expectación están creando de los que se 
desarrollan para Xbox. No en vano, tras él se esconde el genio de Peter 
Molyneux. Un juego en el que tendremos en nuestras manos el destino de 
un joven, todos y cada uno de sus actos y la formación de su personalidad. 
Otra genialidad del creador de Black € White. Por Confirmar 













Un RPG basado en el universo 
Star Wars era el único género 
ba que los expertos de Lucas Arts 
E ETE e EE TE 
galáctica, a pesar del clamor de 
los fans. Pues bien, ese juego ya se encuentra en desarrollo y llegará a 
todas nuestras Xbox a lo largo del año. Lo mejor: se podrá jugar online. 
¿Imaginas las horas que vas a pasar luchando y adquiriendo experiencia 


con tu propio Caballero de la República? Por confirmar 


Nightcaster 


A pesar de que introduce muchos elementos propios de la acción y el 
género arcade, Nightcaster es un juego de aventura con pinceladas 
de rol. La omnipotente presencia de un báculo de poder en las manos 
del joven protagonista te permitirá avanzar a través de sus oscuros 
niveles. Ya disponible 





Avalancha de juegos 


Azurik 
Rise of Perathia 
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Una aventura con elementos de acción y rol que nos pone en la piel de 
Azurik, un joven aprendiz que debe cuidar de los elementos sagrados 

de Perathia, el fuego, el agua, la tierra y el aire. Con unos gráficos muy 
decentes y una banda sonora notable, este es uno de los primeros títu- 


los que nos encandilaron en el X01, en Cannes. Ya disponible 





PA 
Kat's Tale 





Este es uno de los primeros títulos de Xbox de los que tuvimos noticias e 

imágenes, Antes de que nuestra querida consola tomara forma ya conocí- 
amos el juego de Malice y el aspecto de su protagonista, Kat. Una mucha- 
cha con grandes ojos y zapatillas de deporte que se enfrenta a un terrible 


demonio, la encarnación de Malice. Mediados 2002 


Gaunlet 
Dark Legacy 





Este si que es un título clásico. Dark Legacy es el nombre de la nueva 
entrega de la mítica franquicia Gaunlet. Una nueva entrega de aventu- 
ras 3D con los personajes de siempre, y algunos nuevos, disparando a 
todo "bicho viviente". Mediados 2002 


34 








$ 
.-. 





A los creadores de 

Tomb Raider se les 

pasó por la cabeza 
una historia de corsarios y nos llega este juego de piratas en el que 
tendremos que encarnar al famoso corsario Rhama Sabrier, y salir 
airosos de esta esperada aventura. Sobrevivir a bordo de nuestro 


Galeón y sobre el suelo firme de los distintos puertos. Finales 2002 


e 2 Elder Scrolls 11 
un. Morrowind 


La tercera entrega de la aclamada saga de rol "The Elder Scrolls" no 
defraudará a sus miles de seguidores. Los desarrolladores de Bethesda 
Softworks han diseñado una aventura para un sólo jugador que no 
transcurrirá de forma lineal, sino que variará según las decisiones de 


cada jugador. Junio 2002 


Y además... 


Myst lll: Exile 

OS 

Black 8 White 
Engalus 

Je 

The Y Project 
Shenmue ll 

Phantasy Star Online 
Largo Winch 








JUEGOS DE CONDUCCIÓN 


Nombre: Ernesto Fitipaldi "El Marchas" 
Edad: 28 Años 


Profesión: Regenta una atracción itinerante de "coches 


de choque" 


Juegos preferidos: Project Gotham Racing, RalliSport 


Challenge, Moto GP y Burnout 


Observaciones: Es cuatro veces campeón de carreras 


de carritos en el Pryca de su barrio. 


Project 
Gotham Racing 
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Elegancia, perfección gráfica y un control sobre los movimientos de 
nuestro vehículo que parecía imposible conseguir. Un juego exquisito 
para los amantes de la conducción que bebe del mítico Metrópolis 
Street Racer de Dreamcast. Acumula puntos con tu destreza al volante y 


con las mejores derrapadas. Espectacular. Ya disponible 


El género de la conducción de 





rallies es uno de los más popula- 
res dentro de los juegos de velocidad. Títulos míticos como Rally 
Championship o Collin McRae han conseguido enganchar a muchos 
adictos. Pues desde su lanzamiento en España Xbox tiene el mejor 
juego de rallies que hayas visto jamás. RalliSport Challenge cuenta con 
unos gráficos de infarto, un realismo extremo y una enorme cantidad 


de modos de juego, circuitos, coches, pilotos, pruebas... Ya disponible 









seya 61200 


No vamos a dudar a estas alturas de la calidad de esta saga de conduc- 
ción. Sega sabe hacer las cosas muy bien y nos va a regalar a todos un 


juego que seguro dejará en la sombra al popular Grand Turismo 3 de 


Playstation 2. De nuevo, otro gran título de Dreamcast que renace para 
Xbox. Finales 2002 


SS” F12002 





Los amantes de la Formula 
1 ya no tienen excusa. 
Como ha ocurrido con 
todas las otras franquicias de éxito de Electronic Arts, la saga "F1" lle- 
gará a nuestras Xbox. Una nueva temporada de la máxima competición 
del motor calienta motores en la parrilla de salida. El máximo realismo, 
todos los detalles y curiosidades de la vida de un equipo de F1 y la cali- 
dad que otorga la licencia oficial de la FIA. Ya disponible 
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El Campeonato del Mundo de 
Motociclismo recreado a la 
perfección. Corre con tus pilo- 
tos favoritos, sus motos, sus 
patrocinadores, los circuitos 
oficiales de la temporada calcados metro por metro, curva por curva, y con 
la extraordinaria posibilidad de disfrutar de la carrera. Y es que la mayoría 
de los títulos de motociclismo pecaban de excesiva dificultad y había que 
ser un Velentino Rossi para no andar siempre por el suelo. Moto GP se 
conduce con mucha facilidad, a la vez que te obliga a conocer tu moto y 


exprimir todo su potencial para ganar. Mayo 2002 





Acclaim nos ha sorprendido a todos gratamente al anunciar que sacará 
una espectacular versión para Xbox de su adictivo Burnout. Carreras calle- 
jeras con altas dosis de adrenalina y un sistema físico de choques dinámi- 


cos sacado de la pura realidad. No apto para cardíacos. Mayo 2002 


4x4 Evo 2 


Un título de conducción 
frenética que ha gozado 


del éxito inmediato. El pri- 





mer juego, además de per- 
mitirnos configurar las más espectaculares pruebas 4x4 nos permitió 
pasar horas jugando online con nuestra Dreamcast con contrincantes de 
todo el mundo. Una experiencia de juego perfecta con aquel pequeño 
módem de 33 Kbps. ¿Te imaginas lo que podrá hacer ahora con el 
poder de Xbox? Verano 2002 
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La originalidad de 





títulos como Grand 
Thef Auto, Driver o, 
incluso, Craxi Taxi, han 
llegado a crear un 
género propio. Utilizar 
todo lo bueno de un 
título coches para introducirte en un guión de acción donde debes supe- 
rar diferentes misiones llega potenciado ahora con Wreckless. Conduce a 
lo loco por un Hong Kong atestado de tráfico para desmontar una peli- 
grosa red criminal. El poder gráfico de Wreckless es un gran ejemplo de 
los que Xbox será capaz de hacer. Ya disponible 
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Este título de la presti- 
giosa desarrolladora 
Rage, nos invita a des- 
trozar, literalmente, 
nuestro coche para 
inutilizar los vehículos de los contrincantes y llevarnos la victoria. En 
Crash no hay que llegar a ninguna meta, sólo hay que destrozar los 
coches de tus adversarios dentro de la arena de un enorme estadio. La 
diversión y el espectacular aspecto gráfico nos hacen soñar con este 
MTRS 0 





Todo un repaso al pasado, presente y futuro de la escudería Lotus en un 
título de conducción para apasionados del género. Corre con todos los 
coches Lotus, los clásicos, los deportivos, los de Fórmula 1 e incluso los 
prototipos experimentales. Un gran juego de conducción con muchos 
extras. Mediados 2002 





Simplemente espectacular. Todo 
el sabor de las locas competicio- 
nes Nascar de Estados Unidos reunidas en un DVD de lujo. Esta nueva 
edición incluye más de 30 nuevos circuitos y está siendo uno de los títu- 
los de más éxito en América. Además, su modo de juego online tiene 
que ser espectacular, no en vano es uno de los títulos, junto con Halo, 
que ya se juega a través de Internet (gracias a aquellos trapicheos de 


GameSpy y las Xbox conectadas a los PCs) Sin confirmar 
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Una leyenda viva del motocross internacional nos presenta este juego más 
cercano al arcade que a la simulación. Compite en escenarios de todo el 
mundo en las categorías de motocross y supercross y aprende a realizar las 


más increíbles acrobacias para que vibren los espectadores. Ya disponible 








Un juego muy original en el que el jugador tiene que asumir el papel 
de Chase Corrade, un experto conductor especialista en las películas de 
Hollywood. Esto nos hará conducir coches de los años 30 para películas 
de gánsters, deportivos impresionantes para las persecuciones de 


acción, etc. Un aspecto genial y una original porpuesta. Verano 2002 


No toda la conducción de Xbox 
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es a manos de motos y coches. 
Prueba de ello es Bloodwake, en el que tomamos el mando de una 
lancha armada hasta arriba y nos dedicamos a perseguir a traficantes 
y mafiosos para acabar con su red sobre el Mar del Dragón. Pero no 


alucines con los torpedos y presta atención al timón. Ya disponible 


Y además... 





Toca Race Driver Rally Trophy Star Wars: 
Race of Champions  Gorkamorka Starfigther Special 
Master Rallye Grand Prix 4 Edition 
Spy Hunter Test Drive Off Road Falcone: Into the 
Splashdown Test Drive Maelstrom 
Circus Maximus Overdrive Crimson Skies 
Ballistics Cel Damage Freaky Flyers 
Colin McRae 3 The Simpsons Road Comanche 4 
Crazi Taxy Next Rage Savage Skies 

* E Grand Thef Auto 3 Artic Thunder Quantum Redshift 

po NET Deadly Skies 

y 1010, Yager 
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Avalancha de juegos 


JUEGOS DE DEPORTES 


Nombre: Jorge Piernas Torpes "El Cañonero" 
Edad: 22 


Profesión: Utillero del Villa las Peñas de Arriba C.F 
Juegos preferidos: ISS 2, Amped, NBA Inside Drive, 


NHL Hitz 20-02 y Tony Hawk 3 


Observaciones: Desde que descubrió los videojuegos deportivos 
abandonó su brillante carrera como petanquista profesional y ahora se 
pone el chandal y practica todos los deportes desde el sillón. 


FIFA 
A Worldcup 2002 


STARS AS ENE 
estar muy bien representado. De 
momento, EA sports rescata su 
reciente FIFA 2002 para adaptarlo 
al mundial de futbol de este año en 
Corea y Japón. Un espectacular simulador con más fintas, más regates, más 


efectos, más pases y más goles. Ya disponible 


o 






SCORE 3600 
110000 FAMA 


Tony Hawk's 
Pro Skater 3 


Una auténtica maravilla. 
OEI AR ME 
popular secuela de "skate" 
estaba tocando a su fin, 
Activisión nos ha sorprendi- 
do con una nueva secuela enorme. Tony Hawk vuelve con su mejor ver- 
sión, con 11 nuevas pistas, un aspecto gráfico espectacular y una banda 
sonora demoledora. Ya disponible 


Y además... 


David Beckham Soccer Matt Hoffman's Pro BMX 2 


NBA Inside Drive 2002 NFL 2K2 

NBA Live 2002 Madden NFL 2002 

Street Hoops NFL Fever 2002 

Amped Jimmy White's Cueball World 
SSX Tricky Outlaw Golf 

Transworld Snowboarding LMA Manager 


Dark Summit ESPN International Winter Sports 
NHL Hitz 20-02 2002 


NHL 2002 ESPN NFL PrimeTime 2002 
Transworld Surf ESPN Winter X Games 
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Snowboarding 2002 
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El juego de Konami está 
considerado el título de fút- 
bol por excelencia en el 


mundo consolero. Ahora, su 





tremenda secuela llega a 
Xbox y lo hace con todas sus 
nuevas características. En 
esta ocasión el título puede jugarse de verdad, aunque no pierde apenas 
el realismo que le caracterizó en su versión de PS2. Espectacular y narrado 


por Angel González Ucelay y Jorge D'Alessandro. Ya disponible 
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deportivos y habréis llorado 

la muerte del mítico PC 
Fútbol. Pero ahora ha llegado un firme sucesor, disponible además para nues- 
tra consola. Championship Manager llega a España con todos los datos de la 
temporada de fútbol 2001/2002. Ya disponible 


Y si te molan las plataformas... 


Oddworld: Munch's Oddysee 
Mad Dash Racing 
Rayman 3 Hoolums Havoc 
Rayman M 

Fuzion Frenzy 

Nezmix 

Loons: The Figth for Fame 
Taz Wanted 

Shrek 

Crash Bandicoot 

Ant Racing 

The Apprentice Knight 
Sneakers 















¿Te gustaría exhibir tus atributos delante de todo el mundo y que la policía no te detenga por ello? 
Si la respuesta es sí, enhorabuena. Encera tu tabla, viaja a los spots más impresionantes del 
planeta y déjate la piel realizando más acrobacias que en un desfile aéreo. Márcate un indy, 
un stalefish, un tailgrab, un McTwist, un mellow, un japan. Lo que sea con tal de dejar patidifusos 
a los espectadores y hacer que los palilleros piensen en la petanca como deporte de invierno. 


PLAY MORE. PLA AMPEDO” 


www.xbox.com/es/amped 





APTO ASA 100008 LEA pus 
A TP TOTALMENTE 
di EN CASTELLANO 


O 2002 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados. Microsoft, Xbox, Amped, y los logotipos de Xbox son marcas registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o en otros países. 
Todos los productos y denominaciones de empresas deben ser tratados como marcas registradas de sus respectivos propietarios. 
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The movie 


N 
La esperadísima película de Spider-Man llegará el próximo mes de junio 


a los cines de toda España, regaland 


cinematográfica a todos los fans del simp¿ 
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te versión 





in, una dec 






trepamuros' 






este esperado estreno llegará acompañado de un 


Sun buen número de titulos. Si te gustó el juego Spider-Man de 
Playstation y Dreamcast que salió hace apenas un año, disfrutarás 
con este nuevo título, porque recoge todo lo bueno de aquel,y le 
añade nuevos movimientos, un nuevo sistema de combates, unos 
gráficos de lujo y el argumento de la película de Sam Raimi. Es la 
hora de la araña. 

Spider-Man The Movie ha sido desarrollado por. Treyarch, el 
mismo equipo que desarrolló la versión Dreamcast de aquel Spider: 
Man de Activision y los revolucionarios Tony Hawk's Pro Skater y 
Tony Hawk:s Pro Skater 2, entre otros títulos. El juego recrea de 
forma espectacular el guión de la película protagonizada por Tobey 
Maguire y Willem Dafoe, donde tendremos que asumir la identidad 


de Peter Parker y vivir con él su peculiar historia, desde que recibe 
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Una araña no es un rival para mi. 


¡Métete con un insecto de tu tamaño! 








el picotazo de aquella araña radioactiva hasta 
que asume su nueva identidad como de Spider- 
Man y decide enfrentarse a los mayores crimina- 
les de la ciudad de Nueva York, encabezados por 


el Duende Verde, El Buitre, el Escorpión... 


Domina tus nuevos poderes 
Cuando comiences una partida en Spider- 
Man The Movie, es muy recomendable que 
visites el fantástico tutorial que incluye el 
título. En él manejarás a un sorprendido 
Peter Parker mientras descubre sus nuevos 
A 

La picadura de araña radioactiva le ha 
dotado de unas habilidades increíbles. 
Nuestro personaje, vestido con chaqueta y 
bien repeinado (con un parecido espectacular 
al actor Tobey Maguire) aprenderá a saltar, 
dar patadas y puñetazos, pegarse a las pare- 
des y utilizar sus telarañas de mil formas. Si 
has tenido la oportunidad de jugar al fantás- 
tico "Spider-Man" que Treyarch desarrolló 
para Dreamcast, comprobarás que los contro- 
les y la mayoría de las habilidades de Spidey 
son parecidas. El gatillo derecho es el que 
utilizaremos para lanzar telaraña tras telara- 
ña y poder "volar" entre los rascacielos de 
Manhattan, mientras que el gatillo izquierdo 
lanzará una tela al techo, si lo hubiera, y nos 
SEEM ESE IN [e To 10)" 
útil cuando estamos rodeados de asesinos 
INS 

Las redes que lanza Spidey pueden utili- 
zarse también para atacar a nuestros enemi- 
gos, como en el título del que ya hemos 
hablado. Así, podemos paralizar a un enemi- 
go antes de noquearlo, cubrirnos con nuestra 
¡CER CEEI EE MEL ZN Te Eros 
en todas direcciones, arrojar una bola com- 
pacta de tela o cubrir nuestros puños con ella 
para pegar más fuerte. Pero, en esta ocasión, 
además de contar con estos ataques ya cono- 
cidos, Spider-Man puede recoger casi cual- 
quier objeto y arrojarlo, además de utilizar 
un gran número de combos diferentes. 

Esta nueva posibilidad mejora notable- 
mente los combates, con golpes que se irán 
desbloqueando nivel tras nivel y que tendre- 
mos que aprender. Pero, lo más revoluciona- 
rio es, sin duda, el nuevo sistema de comba- 
tes aéreos. Las exigencias del guión no permi- 
tían que Spider-Man sólo pudiese desplegar 
sus golpes cuando estuviese en el suelo. Así, 


en varios niveles disfrutaremos de espectacu- 








lares combates sobre los edificios de Nueva 
York. Spider-Man puede defenderse y golpe- 
ar mientras se deja caer, se lanza de edificio 
en edificio o se columpia, boca abajo, de 
una tela de araña. Especial mención merece 
EN LLSIAERA 
Verde sobre Manhattan. 

El resto de los movimientos de 
Spiderman son muy sencillos e intuitivos y 
cuando lleves un rato, aprenderás a moverte 
a tus anchas por las alturas de Nueva York. 
Como en el juego que Treyarch lanzó hace 
un par de años, lo mejor de este título es la 
magnífica sensación de convertirnos en 


Spider-Man. Los increíbles saltos entre los 
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edificios, la caída libre y la facilidad de col- 
garnos y columpiarnos en cualquier sitio es 
lo mejor del juego. Si eres fan de Spider- 


Man, disfrutarás de lo lindo. 


Gráficos de película 

Si hay algo que ha mejorado este título respeto 
a aquel juego al que hacemos referencia cons- 
tantemente es en su potencia gráfica. Los deta- 
lles de Spidey, sus movimientos y la perfección 
de cada personaje es espectacular. Pero lo pri- 
mero que llama la atención es la increíble ciu- 
dad de Nueva York, repleta de detalles. Cuando 
Spider-man trepa por la pared de un rascacielos 


se observan unos reflejos increíbles en las crista- 





Un feo conducto de aire acondicionado. 


Esta es la manera más rapida de llegar jo. 
+. 


leras, que se mueven cuando lo hace la cámara. 
Además, podrás observar el mar y la bahía de 
Manhattan, las calles atestadas de coches y 
pasearte por decenas de anuncios publicitarios 
y grúas de construcción. Un aspecto genial que 
mantiene un excelente nivel en los interiores y 
en los conocidos super villanos (el Duende 
Verde, Scorpion, Shoker, Vulture o los numero- 
sos miembros de Oscorp Industries), todos ellos 
recreados a la perfección. 

Como en la película, Spidey llevará un 
pequeño repertorio de trajes durante los distin- 
tos niveles del juego. Comenzará vestido de 
forma elegante, como Peter Parker, para termi- 


nar con su tradicional traje de mayas rojas y 
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squiva los ataques 
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¡Esto estuna maldita plaga de dtañas! 
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azules, pasando por el primer traje con pasa- 
montañas rojo que lucía cuando dedicó sus 
poderes a ganar dinero con la lucha libre. 
Durante el transcurso de la acción Spider-Man 
se encontrará con todos los personajes de la 
AE MEME VEA ESE 

Las cámaras siguen a Spider-Man con una 
típica visión en tercera persona, y lo hacen con 
un modo automático que gira nuestra visión 
de forma automática. Pero este sistema no 
funciona demasiado bien y es un problema 
que nos ha molestado bastante en nuestras 
primeras partidas. Si te fías de estos movimien- 
tos de cámara, Spider-Man y los oponentes 


que tiene en frente quedan muchas veces 












fuera de plano, por lo que seguir la acción 


resulta imposible. Afortunadamente, además 
de poder controlar los movimientos de nuestro 
héroe con el stick analógico izquierdo, el stick 


derecho está habilitado, precisamente, para 


Utiliza los poderes de 
snider-Man para atacar 
a tus adversarios por 
sorpresa y moverte 
sigilosamente 


mover la cámara a nuestra voluntad. Así, la 
mejor manera de jugar y seguir la acción es 
aprendiendo a controlar ambos sticks de 
forma simultánea. Al principio es algo compli- 
cado, pero cuando lo dominas comienzas a 
manejar muy a gusto todos los movimientos 


de Spider-Man. 


No te quedes sin redes 

Al igual que el Spider-Man de PSOne y 
Dreamcast, junto a la barra de salud de nues- 
tro personaje, aparece otra que nos indica la 
cantidad de telarañas que nos queda. Si utili- 
zamos muchas redes para desplazarnos o ata- 
RESET EE 
de nivel irá disminuyendo y podremos quedar- 
nos sin más. Para que esto no ocurra, tendre- 
mos que administrarlas bien y recoger las car- 
gas de telaraña que iremos encontrando a 


nuestro paso. Además, también tendremos 
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que ir recogiendo cargas de energía para recu- 
perar la salud y algunos otros items que nos 
aportarán muchos beneficios. Como en el ante- 
rior título de Spider-Man, en todos los niveles 
existen zonas secretas que tendremos que 
encontrar, repletas de “power ups' y diferen- 
tes extras. 

Estos items mejoran tus objetivos en 
cada nivel y completan una pequeña colec- 
ción que se irá habilitando en el menú prin- 
cipal. Si no has encontrado estas zonas 
secretas la primera vez que juegues, seguro 
que quieres hacerlo cuando vuelvas a jugar. 
Esta vez con un traje diferente o en un nivel 
superior. Spider-Man es un juego de acción 
en tercera persona que te enganzhará por 
sus impresionantes movimientos y por su 
adictivo sistema de combates. Además, si te 
gusta Spider-Man y te gusta la película, esta 
es su mejor adaptación. Buena suerte y a 
ES IEA 


Muévete como una araña 
Uno de los aspectos más atractivos de este 
Spider-Man The Movie es la obligación de 


j LIBRE MIOAS / 2 2 





LL 


A Mo Mas. 4 L 


Una película largo tiempo esperada 


Recoge los items y 
hi Ll 
lvel, sobre todo | 
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de telarañ 
recargas 16 telaranas, 
algo imprescindible 


Los fans del héroe arácnido del cómic estaban 
esperando, desde hace muchos años, una adap- 
tación decente a la gran pantalla (tras los 
lamentables intentos de los años ochenta), y 
ahora ha llegado. La película dirigida por Sam 
Raimi y protagonizada por Tobey McGuire y 
Willem Dafoe, se estrenará, tras un pequeño 
retraso, este mes de Mayo en Estados Unidos, y 
unas semanas más tarde lo hará en España. Un 
estreno espectacular, sin duda alguna. 

tener que moverte sigilosamente, utilizando 
las habilidades de Spider-Man para avanzar MALE 


sin hacer ruido, andar por el techo, quedar- Un juego de acción impresionante, con la garan- 
tía de adicción que ofrece un popular personaje 
como Spider-Man, además de tratarse de la ver- 


sión oficial del film. Si eres fan de Spidey o sim- 


se pegado en cualquier rincón, etc., todo 
para no ser visto ni oído. 


Casi desde el principio, si pretendemos ; 
plemente te encanta el género, vas a pasar 


entrar en una estancia repleta de enemigos varias horas enganchado. 


a lo loco, enfrentándonos directamente a 
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Nombre: Spider-Man The Movie _ 


Desarrollador: Treyarch / Activision 


todos, acabaremos muertos. Por el contra- 





rio, tendremos que utilizar nuestros poderes 


para acabar con ellos uno a uno y de forma Distribuidor: Proein 


sigilosa. Si jugamos bien, los maldito esbi- 


rros del Duende Verde no sabrán de dónde Lanzamiento: 
les vienen los golpes. Opciones: 1 Jugador 





1 IMPERIO Dí Gl 


finales de este mes de mayo empieza 


el mayor espectáculo del mundo del 

fútbol. Una vez cada cuatro años, 
millones de espectadores en todo el planeta 
desconectan por instantes para asistir al pro- 
greso de su selección de fútbol en el mundial. 


q y Ae 


- Y conel balón oficial del Mundial. 


de 


Este año se celebrará en Japón y Corea, pero 
para ir abriendo boca EA Sports ha conseguido 
crear el juego oficial del Mundial y está en la 
calle desde finales de abril. La primera impre- 
sión que nosotros hemos tenido del juego ha 


sido relativamente buena, a pesar de lo poco 


Aprovecha los tiros deste lejos. 


US 
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Donovan 


que hemos podido trabajar sobre el título. Si 
bien los gráficos de los juegos de fútbol de EA 
no son nuestros preferidos ni los que elegiría- 
mos para un juego de fútbol, Mundial FIFA 
2002 tiene a su favor todos los pequeños deta- 


Illes que convierten a este juego en uno de los 
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Salta, salfa, sálta... pequeño canguro. 








fundamentales para el principio de este verano. 
Cuando hablamos de detalles nos referimos a 
cosas que se ofrecen en Mundial FIFA 2002 
como es que cuente con los jugadores estrella 
de cada selección a los cuales se ha ido repro- 
duciendo con sus rasgos físicos más característi- 
cos. Otro de estos detalles es la posibilidad de 
ver la repetición de las mejores jugadas del par- 
tido al término de éste, con la música de la 
Orquesta Filarmónica de Vancouver resaltando 
los momentos más espectaculares y gloriosos de 
los choques. Mayor número de cámaras, más 
ángulos de enfoque de cada fragmento del 
partido. Se han recreado nuevas animaciones 
en los jugadores para captar un mayor realismo 
en la movilidad de estos y a la vez se ha traba- 
jado en el aspecto de dar una mayor jugabili- 
dad con la creación de nuevos controles de 
balón, nuevos regates, una mayor importancia 
en el juego aéreo y en los remates que pueden 
ser mejor controlados en esta versión del FIFA 
de toda la vida ya que existirá un botón desti- 
nado a los diferentes "trucos" que sea capaz de 
hacer un jugador determinado. De esta manera 
podremos ser nosotros quienes elijamos si que- 
remos hacer una chilena, un remate de cabeza 
o una volea. 

Este detalle puede ser el que dé al juego 
de Mundial FIFA 2002, el punto de diferencia y 
la chispa que quizá se haya echado en falta en 
títulos anteriores desde que ISS tomase el trono 
de la jugabilidad y relegase a FIFA a ser el 
juego de las licencias y del realismo, el auténti- 
co simulador. Si se conservan algunos de los 
detalles del último FIFA 2002 de otras platafor- 
mas en los que se incorporaron elementos arca- 
de que tanto gustan a buena parte del publico 
futbolero, Mundial FIFA 2002 entrará en com- 
petición con International Superstar Soccer 2. 
Nos encontramos en Japón o en Corea, depen- 
diendo del estadio que elijamos. En nuestras 





o 
Estadios reales 
Podremos pisar el césped de los esta- 
dios donde jugará la selección españo- 
la a partir del mes de junio. Kwangju, 


Chonju o Taejon son algunos de los 
escenarios por los que pasarán los 
Raúl, Tristán, Mendieta y compañía. En 
el juego y en la realidad. 


A AS 


manos la selección que sea nuestra preferida en 


un camino y pasa por Mundial FIFA 2002. 


KOREA APAJ | Aquí jugará la selección. 
la que encontraremos a todas y cada una de las | yo 
estrellas de cada país. Escenarios reales, equi- 

A e Ob u 
pos reales y un juego que permite desplegar e] , 
nuestra imaginación futbolera hasta donde lle- Y Ta 65 
guemos... ¿quieres ganar el Mundial? Sólo hay y PAR S 
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| Nombre: Mundial FIFA 2002 7 


Val ión: 
Desarrollador: Ef 4 aloración 


A - | Aunque todavía es pronto para poder auqurarle 
Distribuidor: EA h q0 : p para p g 


te | ningún futuro a Mundial FIFA 2002, la línea de 
Web: WWW.easports.com $ z ; 4 
OS mos | desarrollo del juego, así como la enorme cantidad 

TECOS YI EMOS de extras como son las licencias oficiales de los 

jugadores y selecciones lo convierten en uno de 


j los juegos de fútbol para tener en cuenta. 


























Entre las características que destacan en Mundial FIFA 2002 está la de poder encontrar. A sal 
algunos jugadores con rasgos físicos reconocibles de estrellas del balón. Estos son | 
Hierro y Tristán, ¿verdad? 
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La acción en tercera persona de Sega se disfraza con trajes metálicos de un pasado 
paralelo de principios del siglo XX en el que la historia de esta aventura toma lugar. 


orre el año 1906 y la organización 
GunValkyrie nos manda en un viaje 





interplanetario al planeta Tir Na Nog en 
una misión especial. GunValkyrie es una organi- 
zación creada en el año 1899 y financiada por la 
AOE y la Fundación Hebble. El Doctor Hebble es 
el responsable del caos biológico de Tir Na Nog. 
Sus experimentos se le han ido de las manos y 
somos enviados para solucionar el conflicto con 
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En este shooter en tercera persona podre- 
mos optar por Kelly o Saburouta para afrontar 
ENT NR ATAR 
planeta Tir Na Nog ha sido tomado por varias 
especies de insectos que dominan por completo 
el ecosistema de este misterioso mundo y los 
inmigrantes de Tir Na Nog se han convertido en 
estas horribles criaturas. Nuestra misión es recu- 
perar los Halley Cores, unos envases que contie- 


nen el ADN de uno de los inmigrantes. De esta 


"a 


¿Puedes apagar ee fuego? 





manera, la especie será salvada en el laboratorio. 
Al mismo tiempo, cuando encontremos los distin- 
tos recipientes recibiremos capacidades de lucha 
y protección sobrenaturales. Cuando localicemos 
los distintos recipientes y al Dr. Hebble, nuestra 
misión interplanetaria habrá concluido, hasta 
entonces... aprieta los dientes y utiliza la habili- 
dad mental para resolver los problemas que 
plantea el juego a nivel estratégico. 

El repertorio de armas con las que cuenta 
cada personaje es único, así como las capacidades 
de combate, pero existen elementos que compar- 
ten como lo son: el Propulsor que nos permitirá 
desplazarnos por el aire; GV Napalm, bombas de 
gas muy destructivas que conseguiremos recolec- 
tando los Halley Cores; el gancho de plasma; o el 
"revoloteo" que servirá para administrar nuestro 
combustible del Propulsor. Combinaremos la agi- 
lidad y destreza de la irlandesa Kelly, con la fuer- 
za natural del japonés Saburouta y su espada 
electromagnética. 

Pero si GunValkyrie ha destacado por algo 
en cada feria, ha sido por sus gráficos. Sega ha 
querido "poner a prueba” a Xbox y parece que 
la consola lo ha superado. El resultado es un 
juego en el que podremos encontrarnos con mul- 
titud de enemigos frente a nosotros con detalles 
a la perfección, sobre un escenario cuidado hasta 
en el más mínimo aspecto. Texturas depuradísi- 
mas y utilización de millones de polígonos. Si al 
motor gráfico del juego que corre sobre la Xbox 
como nunca habrían soñado los desarrolladores 
de Sega, le añadimos unos personajes carismáti- 
cos basados en el anime japonés, obtenemos un 
resultado exitoso evidente. Sólo un problema, no 
gráfico, por supuesto. Se trata del argumento del 
juego. Quizá el hecho de que todo esté desvela- 
do desde el principio, le reste protagonismo a la 
historia frente a la acción. Sólo podemos esperar 


bichos, bichos y más bichos que no dejan de salir 
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Todo son insectos en este juego. 
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Algunos sólo elegirán a Kelly. 


Hasta tú tendrás alas para desplazarte. 
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e por el aro. 
- 
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por todas partes hasta que recolectemos todas 
EXETER 
Puede que nos cansemos de matarlos y salgamos 
corriendo de las pantallas huyendo y convirtién- 


dolo en un absurdo juego de carreras espaciales. 


Valoración: 

Los gráficos espectaculares del juego pueden quedar 
eclipsados por una historia que no ha terminado de 
convencer al público americano. Por otro lado, los 
gráficos pueden ser suficiente como para 
engancharnos del todo. 


Desarrollador: Sega 
Distribuidor: Infogrames 
Web: Score.sega.com/games/GUNVALKYRIE — 


Precio: 69,95 euros 
Fecha Lanzamiento: Mayo de 2002. 


Opciones: 1 Jugador 
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¿Seguir de cerca a Rossi? Que te siga él. 


La emoción del Mundial de Motociclismo se puede trastadar-a ft $8. 

No hace fata que sea domingo, ni siquiera levántarsé e tás cual 9 de la 

para correr en Suzuka. THQ nos trae MOTO GP para Xbox.-De Jeltémión mó 
RO DRA motos 
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Espero que Redbull me dé alas. - 


s el juego de motos más espectacular 


que hemos tenido nunca entre nuestras 





manos en cualquiera de las plataformas 
que hemos jugado, y son unas cuantas. Moto 
GP ofrece al jugador una experiencia única de 
velocidad, control de la moto y técnica de fre- 
nada en las curvas como nunca antes habíamos 
experimentado. Una de las mejoras respecto a 
PS2 es la posibilidad de controlar freno de 
delante y freno de detrás por separado. No 
necesitamos ser Valentino Rossi, ni mucho 
menos. El manejo es sencillo y, aproximada- 
mente, en la tercera carrera ya podemos ir a 
por los puntos. Un detalle significativo es que 
para caernos, debemos tener un fallo de ver- 
dad. No estaremos cayendo constantemente 
como en algunos simuladores que hemos pro- 
bado antes. El juego cuenta con 16 circuitos ofi- 
ciales y uno escondido, además de las licencias 
de la firma DORNA de los corredores del año 
2001 y sus motos. Sí, sí, podrás ser Abe, 
Cardoso, Rossi, Capirossi... o tu propio corredor, 
creado a tu gusto. Para enmarcar son las glorio- 
sas partidas "Multijugador" de hasta cuatro 
jugadores en la misma consola, con división de 
la pantalla en cuatro, e incluso juego en red ya 
que el juego cuenta con el "Sistema de 
Interconexión”. Altamente recomendable. En el 
apartado gráfico debemos dar nuestra enhora- 
buena al equipo de desarrolladores ya que han 
conseguido dotar al juego de todo el realismo 
que resultaba necesario tanto en los movimien- 


La sensación de velocidad es tremenda 









Hoz bueno clasificación y tendrós sitio delante. 





Moto GP ofrece una 
experiencia única de 
velocidad, control de la 
moto y técnica de frenada 
en las curvas Como nunca 
antes habíamos tenido 


to de las motos, los corredores, como en circui- 
tos y diferentes, pero sobre todo un efecto. Se 
trata del difuminado del entorno a medida que 
ganamos velocidad. Al pasar a nuestros adver- 
sarios sólo vemos una estela, un efecto que nos 








mete de lleno en la velocidad de nuestro corre- 
dor. El sonido está muy cuidado y nos mete de 

lleno en la carrera. Baja el volumen de la músi- 
ca y deja sólo el de los efectos de ambiente. 


¿No es impresionante? 


Valoración: 

Moto GP se va a situar en lo más alto del podium 
de juegos de motociclismo para Xbox por un buen 
tiempo a no ser que otros competidores sean 
capaces de apurar más la frenada... 
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na joven empresa conocida como Yager 

Development ha recibido la confianza 

de THQ para publicar su primer gran 
proyecto, un juego que mezcla la acción 3D más 
trepidante con pequeños toques de simulación 
aérea. Yager es un espectacular juego de cazas de 
combate futuristas en medio de un mundo devas- 
tado y con una avanzada tecnología militar. Todas 
las mercancías se transportan ahora en enormes 
"buques” aéreos que navegan a pocos metros del 
suelo, pero ninguna ruta es segura, y los piratas 


aéreos están por todas partes. Nuestra misión es 


adoptar el papel de Magnus Tide, un valiente y 


Unos parajes espectaculares. 


experimentado piloto de combate independien- 
te, que tiene que pacificar a la fuerza las rutas 
comerciales. 

El juego presenta un aspecto gráfico especta- 
cular, con decenas de naves volando a la vez y sor- 
teando los accidentes del relieve. Una variedad de 
combates espectacular que se realizan a ras del 
suelo. En el modo de un solo jugador, el argumen- 
to del juego, introducido por varias escenas cine- 
máticas, nos llevará a través de 20 misiones dife- 
rentes. Además, Yager cuenta con un modo multi- 
jugador que puede ser todo un regalo. Imaginas 


las enormes escaramuzas aéreas con tus amigos. 


Brumas matinales. 


Valoración: 
Los gráficos y la suavidad de movimientos 
de nuestros cazas son la principal arma de 
este título, que inaugura en Xbox el género 
de los combates de naves. 
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as puertas dimensionales del Infierno se 

han abierto. Un vampiro de 600 años lla- 

mado Master ha utilizado sus poderes de 
la noche para crear un puente entre el Infierno y 
la Tierra. Ahora, legiones de vampiros y demonios 
llegan para vengar a los "Antiguos”. Nosotros 
encarnaremos a Buffy, la "cazavampiros" adoles- 
cente más famosa de la tele. La popularidad de la 
serie de la tele ha convertido a esta heroína juve- 
nil en una aventura en tercera persona que com- 
bina lucha, estrategia, puzzles y humor. 

Buffy es la "Elegida" para acabar con la exis- 

tencia de vampiros, zombis y criaturas demoníacas 


sobre la faz de la Tierra. Para ello contaremos con 


¿Y tu eras el malo maloso? 


un buen grupo de amigos fieles, numerosas armas 
(¿agua bendita?) y más de 60 movimientos de lucha 
que facilitarán las cosas. Nuestros amigos serán los 
de siempre: Willow, Cordelia, Xander, Giles, Spike y 
Angel. Y los movimientos en las peleas de Buffy 
serán perfectamente reales porque han sido captu- 
rados de la propia doble de Buffy. Pero además, a 
medida que avancemos iremos desbloqueando 
combos y poderes extrasensoriales que nos ayuda- 
rán a localizar a "los malos” o acabar con ellos de 
un "plumazo". La pinta de los gráficos es muy 
buena, a menos la caracterización de Buffy lo es, asi 
como los diferentes vampiros y zombis que nos 


hemos encontrado. Eso si no se repiten. 


Esta patada me la enseñó “el Cordobés”. 


Nombre: Buffy, the vampire slayer 


Opciones: | Jugador 


Valoración: 

Un aspecto gráfico bastante bueno y un 
argumento que, de momento, sólo enganchará a 
los fans es lo que se desprende de este primer 
vistazo. No sabemos hasta que punto puede ser 
beneficioso tener a Sarah Michelle Gellar en la 
portada del juego (¡y está bien la chica! ¿o no?) 


. 


Toda arma puede servir contra un esqueleto. 













To has puesto perdidos los vaqueros. 


na nueva pesadilla repleta de zombies, 

vampiros y demás calaña venida del 

averno, que quiere triunfar en el 
mundo del videojuego. Pero no os asustéis, que 
no se trata de ningún survival horror a la japone- 
sa. En esta ocasión estamos ante un original juego 
que mezcla la acción más pura con el entorno y la 
dinámica de un rpg. No en vano, el juego está 
basado en un juego de rol de "sobremesa" muy 
popular, conocido como "White Wolf". Los ingre- 
dientes prometen bastante: una ciudad repleta de 
muertos vivientes y sólo cuatro personajes capaci- 
tados para destruirlos: un cura, un ex-convicto 
motero, una muchacha ex-policía y una alocada 
adolescente. Todos ellos cargados de armamento 
pesado y algunos instrumentos de charcutería. La 


emoción está servida. Hunter: The Reckoning nos 


Hunter: The Reckoning 
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Luna llena y una prisión llena de zombies. 


coloca en la prisión de una pequeña ciudad, que 
pronto se verá controlada por estas hordas diabó- 
licas. Sólo nuestros cuatro protagonistas consi- 
guen ver a estos demonios y toman la responsabi- 
lidad de acabar con ellos. El juego rebosa acción y 
escenas de infarto, con la posibilidad de controlar 
los movimientos de los personajes con un stick 
analógico y la dirección de su arma con el otro. 
Esto nos permite correr en una dirección y dispa- 
rar en otra, algo muy útil cuando uno está rodea- 
do de bichos informes devora vísceras. Pero no 
serán las armas el único recurso que tengamos 
para oponernos a los zombies y vampiros, El 
juego también dispone de un repertorio de 
hechizos y magias que nuestros personajes ten- 
drán que recopilar y aprender a utilizar. Todas 


las ayudas son buenas cuando juegas a un título 
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en el que hay unos 50 monstruos por escena, de 
media. Los personajes se ven desde una perspec- 
tiva isométrica en tercera persona y recuerda 
mucho a juegos de acción como Gaunlet 
Legends. El modo multijugador cooperativo 


bebe mucho de este juego clásico. 


Valoración: 

Una dinámica de juego al estilo de Gaunlet 
Legends o Smash T.V. sobre una ciudad infestada 
de zombies al estilo Resident Evil. Una mezcla 
explosiva que toma elementos de un popular 
juego de rol. Interesante, cuanto menos. 


Distribuidor: Úlrgin_—_. 
Web: Www interplay.com/hunter 
Precio: 69,95 eros 
Fecha Lanzamiento: Junio 2002 


Opciones: 1-4 Jugadores 
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| castillo de Colditz fue uno de esos míti- 

cos campos de prisioneros de la Segunda 

Guerra Mundial de los que nunca escapó 
ningún preso. Codemasters nos mete en la piel de 
un piloto norteamericano que ha sido capturado 
por los nazis y ha sido recluido en dicho campo de 
concentración. El equipo de desarrolladores se ha 
preocupado de estudiar hasta el mínimo detalle 
de la rutina en uno de estos presidios y la ha 
reproducido fielmente en el juego Prisoner Of 
War. Cada acción tiene su momento, los cambios 
de guardia, las horas de apertura de puertas, los 
horarios de comidas, siempre siguen una lógica 
rutina que tendremos que ser capaces de utilizar 
para poder escapar del "infierno nazi". Aunque el 


juego es de acción en tercera persona, no tendre- 


¡Un, dos, tres, al escondite inglés! 


mos de principio la posibilidad de coger pistolas, 
granadas, ametralladoras y todo un arsenal bélico 
que nos facilite la escapatoria. Eso está muy con- 
trolado y tendremos que hacernos con objetos 
que también sean de utilidad como piedras, pris- 
máticos, cristales, etc. Utilizando más el coco que 
la fuerza de nuestros brazos podremos ir enga- 
ñando, despistando y burlando a los diferentes 
guardas. Pero no es de esos juegos en los que 
cada guarda tiene su parcela y de ahí no sale. 
Aquí la lA está tremendamente trabajada y tanto 
los soldados nazis como sus "malditos" perros nos 
seguirán con tener el mínimo indicio de nuestras 
intenciones. Aunque está casi acabado, creemos 
que se puede mejorar el aspecto gráfico del juego 


que muestra demasiados jaggies en elementos 


que desaparecen súbitamente. Tendremos que ser 
capaces de cumplir las misiones que se nos enco- 
miendan, aunque sea sobornando a los soldados... 


y el premio no es otro que la libertad. 


e 


' 


Valoración: 

Una historia sugerente al estilo de "La Gran 
Evasión" y los medios necesarios a nuestro alcan- 
ce para poder llevarla a cabo. Unos gráficos que 
no nos terminan de convencer pueden desmerecer 

a un título que apunta alto, 


Soy más yanqui que John Wayne. 
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Vuelven los chicos malos y los graffittis 


¡ace Casi dos años Smilebit y Sega lanzaron para 


Dreamcast un juego revolucionario y tremendamente 


original. Aquel Jet Set Radio era un juego inverosímil 





donde tan sólo había que asumir el rol de un gamberro 
de una ciudad futurista nipona, escuchar hip-hop y funky a 'todo 
trapo! y llenar las paredes de atractivos graffitis. Era increíble que se 
lanzase un juego en el que el protagonista ¡ba sobre patines y no se 
tratase de un juego de deporte extremo repleto de competición. Pero 
Jet Set Radio era tan sólo eso, un "simulador de gamberrismo juvenil", 
y fue eso lo que le convirtió en un tremendo éxito. 

Ahora, Smilebit ha lanzado una segunda parte exquisita y exclusi- 
va para Xbox. Mucho más que una simple adaptación o una secuela 
mejorada. JSRF conserva todo el sabor y el estilo inconfundible de 
aquel mítico videojuego, pero con la potencia y las mejoras gráficas 
que sólo Xbox puede darle. Jet Set Radio Future nos traslada a las mis- 
mas calles de Tokio pero varios años en el futuro, concretamente en el 


año 2024, La ciudad está totalmente controlada por la organización 








Rokkaku, encabezada por un magnate opresor y 
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terrorífico que domina todos los aspectos econó- 





micos y políticos de Tokio, incluso tiene su pro- 
pia policía husmeando por todos lados. El mafio- 
so Rokkaku Gouji ha metido mano en la alcaldía, 
ha creado su propia "ley Rokkaku" para oprimir 
JETIETRGRADIOFL a sus enemigos y está a punto de tender sus 
redes en toda la ciudad. Nadie puede oponérse- 
le y luchar contra esta situación, ¿o si?. 

ALS 

Sintoniza con Jet Set Radio 

Afortunadamente, no todo el mundo se ha 
resignado. Las bandas callejeras, chavales algo 
gamberros pero libres de toda dominación 
injusta, luchan por mantener su cultura, su 
forma de vida y sus manifestaciones artísticas. 
Pintar graffitis es un don natural. Los patines siempre en los pies, la música hip- 
hop atravesando sus cerebros y los botes de 
spray siempre en las manos para cubrir toda 
superficie lisa y limpia. Los pandilleros están 
dispuestos a desmoronar la ciudad, envolverla 
en graffitis y volver loca a la maldita policía 
TIE A E RR 
Todos se mueven al ritmo de una emisora de 
radio pirata, Jet Set Radio, dirigida por el 
mítico y venerado DJ Professor K. Este miste- 
rioso DJ en la sombra dirige y apoya todas las 
acciones de los pandilleros y los alerta y 
esconde cuando es necesario. Toda una acción 
conjunta por mantener viva su cultura y su 


forma de vida, además de barrer de Tokio al 
Escucha los consejos 


de DJ Professor K. corrupto magnate. 


Y es que ahora la alarma es mucho 
mayor. Últimamente, la ciudad de Tokio está 
pasando por su peor momento. Varios inci- 
dentes dejan claro qe algo no va nada bien. 
AER EAN 
calle Chuo, extraños merodeadores en 


Dogenzaka Hill, delincuentes que extienden 
Un bonito graffiti 
en la pared. 





maliciosos rumores y un extraño apagón en la 
UE e MS e 
AR PI OO EEN Tol dE 
Rokkaku para perseguir y dar caza a los pan- 
dilleros. Y es que se acerca la fecha en la que 
se celebrará la Feria Rokkaku, y el maldito 
magnate mafioso quiere limpiar la ciudad con 
medidas enérgicas. 

En este momento trágico, las bandas riva- 
les de la ciudad se encuentran inmersas, ade- 
más, en sus pequeñas batallas internas. Un 
panorama algo complicado en el que tendre- 
mos que sobrevivir de la mejor manera posi- 
ble, porque nosotros somos los únicos que 


podemos cambiar las cosas a mejor en estas 











peligrosas calles. Sólo con nuestros patines 
como forma de huida y nuestro bote de 


spray como única arma. 


SRA E 

Con este juego puedes tener una forma con- 
creta de vestir y un estilo de música preferi- 
do, totalmente ajeno a la particular estética 
de JSRF pero, cuando coloques el DVD en tu 
Xbox y juegues los primeros 10 minutos, 
comenzarás a amar el funky y a pensar que 
esos vaqueros caídos y esas camisetas chillo- 
nas no quedan tan mal. Con este juego te 
conviertes, en un momento, en el rey de las 


calles y asumes que la vida sobre tus patines 








ES 
un mal momento y sólo 
los pandilleros más 
gamberros pueden 
solucionarlo 


y la eterna música machacona en tus oídos 
es el paraíso terrenal. Tras un aviso legal en 
el que Sega nos advierte que realizar graffi- 


tis sin permiso en cualquier muro puede ser 
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un delito, el juego da paso a una contunden- 
te presentación conducida por nuestro maes- 
tro de ceremonias, DJ Profesor K. Somos 
nuevos en el barrio y nuestro charlatán "pin- 
chadiscos” nos lleva por el "buen camino" y 
nos anima a unirnos a una joven banda de 
pandilleros agresivos, los "GG". A partir de 
este momento esta será nuestra banda y 
podremos manejar a cualquiera de sus vario- 
pintos miembros: Corn, Gum, Roboy, Beat y 
Yoyo. Un sencillo tutorial, guiado por nues- 
tros nuevos compañeros de barrio, nos ense- 
ña los principales movimientos en JSRF: sal- 


tar, correr, deslizarnos por vallas y barandi- 


llas, realizar graffitis y saber utilizar magnífi- 
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Tokio dentro de 22-qños. 
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cos combos en medio de nuestras carreras ño. En una época en la que los motores grá- 


por la ciudad. Patinar y decorar la ciudad es ficos eran capaces ya de mover cientos de 
un arte y debemos aprenderlo al ritmo de las polígonos renderizados y trabajar con com- 
canciones de DJ Profesor K. A partir de este plicadas texturas, los expertos de Smilebit 
momento, tras ser admitidos en los "GG" dotaron a su juego de una estética sacada 
comenzaremos a explorar la ciudad para 


resolver las diferentes misiones que nos 


El mismo sistema 
híbrido entre las 2D 
y las 3D del título 
original tiene ahora 
mejor aspecto 


serán encomendadas. Molestar a los perros 
de Rokkaku, mantener a ralla a las bandas 
rivales, marcar con spray nuevos barrios para 
añadirlos a nuestros territorios y competir en 
pequeños retos de habilidad, serán nuestras 
ocupaciones a partir de ahora. Un juego con 
una acción desenfrenada y al que no pode- 
mos dejar de jugar, una vez hemos comenza- 
do una partida. Todo, con cientos de vehícu- 
los y escandalizados peatones intentando 


esquivarnos. del cómic y la animación. De hecho, el juego 


parecía un capítulo de dibujos animados de 
Diseño original y gráficos "Xbox" cualquier "anime” urbano y futurista, saca- 


Una de las marcas de identidad de aquel Jet do de la pluma de algún consagrado dibu- 


Set Radio tan original que nos sorprendió jante nipón. Jet Set Radio Future mantiene 


hace un par de años fue su "extraño" dise- ese original diseño junto con la estética 


Golpea y pinta a los policías. No dejes que te cojan. 
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Vigila el número de tus sprays. 


manga más espectacular. Pero, si bien el 
estilo del primer juego se ha mantenido y 
potenciado, sólo hay que echar un vistazo a 
los primeros compases de JSRF para darse 
cuenta de la contundente mejora gráfica. 
Xbox ha acogido de forma óptima los "exce- 
sos artísticos" de los diseñadores de Smilebit 
y ha potenciado el aspecto gráfico de forma 
exponencial. 

El mismo sistema híbrido entre las 2D y 
ESEDR RAT EII E 
profundidad, consigue crear espacios aún 
más enormes, repletos de vehículos y peato- 
nes en movimiento y con un sistema de 
luces y sombras que dota a todos los "dibu- 
jos” de una sensación tridimensional casi 
fotográfica. 

Un juego que, además de picarnos con 
sus increíbles retos, alegrará nuestra vista en 
cada salto, en cada avenida repleta de tráfi- 
co, en cada esquina y, sobre todo, en los 
magníficos murales decorados a golpe de 
spray. 

Además del transcurso de las misiones 
principales, que son las que conducen el ver- 
dadero argumento de JSRF, el juego nos sor- 
prende constantemente con nuevas pruebas, 
pequeños retos y la posibilidad de potenciar 
una decena de habilidades útiles. 

Nuestro personaje debe cuidarse de 
recoger botes de spray, su verdadera 
"alma", sintonizar la radio que llevamos 
encima para escuchar las claves de DJ 
Profesor K y las radios de los policías 
Rokkaku, perfeccionar nuestra técnica de 
graffitis, aprender a defendernos de nues- 
tros adversarios en una batalla frente a 
frente y encontrar decenas de items que 
mejorarán nuestra partida, como casetes 
misteriosas o los llamados "Graffiti Souls", 
que amplían nuestro repertorio de pintadas 
y nuestra reputación. 

Un título muy original que hará que 
muchos felices usuarios de Sega Dreamcast 
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No es sólo una pose. Es el maldito amo de la ciudad. 


tengan que pasarse a Xbox lo antes posible. 
Seguro que si jugaste al título original esta- 
rás deseando probar este juego, y si no, te 
recomendamos con toda sinceridad que 


pruebes esta experiencia. No te defraudará. 


Estampa tu firma en la pared 

Nuestros patinadores pandilleros tienen 
todos una manera propia y original de dejar 
su sello en las paredes a golpe de spray. De 
todas formas, este repertorio irá creciendo a 
medida que recojas los "Graffiti Souls" en 
ESE ERE ERIN Ele R 
Además, el juego contiene un completo 
"Editor de Graffitis" donde puedes diseñar 
cuidadosamente las "firmas" que dejarán 
Corn, Gum, Yoyo o Beat. Conviértete en un 
artista del spray y escribe tu nombre o el 
que quieras en tus creaciones. Pero recuerda 
que tienes un límite de 15 caracteres. 


Fiesta multijugador 

Otra de las grandes sorpresas de este frené- 
tico y sorprendente DVD de Sega es la 
opción multijugador. Hasta cuatro jugadores 


pueden apuntarse a la diversión por las 
calles de este singular Tokio. Además, el 
"Modo Vs.” Está siempre activo, por lo que 
si estamos solos siempre podemos practicar 


contra los contrincantes controlados por la 


CPU, para después darles una patada en el 


culo a nuestros colegas. — 

La variedad de modos de combate mul- 
tijugador asegura una larga fiesta con los 
amigos y permite dividir la pantalla en 1, 2, 
3 y 4 partes, al gusto del consumidor. 

Los modos de batalla multijugador son 
geniales: la "Carrera Urbana”, cuestión de 
velocidad y picardía a través de diferentes 
circuitos; “Ball Hog", en la que hay que 





robar la pelota al rival y dar una vuelta al 
circuito sin perderla y sin que se caiga; 
“Bandera”, en el que hay que recoger el 
mayor número de estas; “Carreras de 
Graffitis”, donde hay que colorear las pare- 
des en un tiempo limitado, pintando encima 
de los graffitis de los oponentes; y el modo 
EOS EA INEA 
los sprays en las espaldas de nuestros rivales. 
Simplemente, espectacular. 


Gráficos: 9,3 
___ Sonido: 9,0 
Adicción: 9,2 


Jugabilidad: 8,5 


Nota Final: 9.0 


Nombre: Jel Set Radio Future 
Desarrollador: Smitebit / Sega 
Distribuidor: Infogrames 


Web: wwuw.smilebit.com 
Precio: 69,95 euros 
Fecha Lanzamiento: Abril 2002 
Opciones: 1-4 Jugadores 











El survival horror tiene nombre en Xbox. No, no es Redisent Evil, y no transcurre en un 
pequeño pueblo occidental. Se llama Genma Onimusha, nos traslada al Japón feudal. 


magina una inmensa llanura en el 

corazón del Japón del siglo XVI. Corre 

el verano del año 1560 y el ejército 

de Yoshimoto Imagawa descansa en 
su trayecto hacia la capital del país, Kyoto. 
La intención de este poderoso señor de la 
guerra de Suruga no es otra que apropiarse 
del control total del país. 

En el horizonte de la llanura aparece el 


pequeño ejército de Nobunaga Oda, el señor 


64 


Samanosuke Akechi, 
un joven samurai, 
observa toda la 
batalla. No será la 
última vez que vea a 
Nobunaga Oda 


de la guerra de Owari, con apenas dos mil 
hombres. La batalla pilla de sorpresa a los 
soldados de Yoshimoto, que es asesinado, y 
Nobunaga se alza con la victoria. Cuando 
Nobunaga se regocija por el triunfo es alcan- 
zado en la garganta por una flecha enemiga 
y Cae muerto al suelo. 

En una colina lejana Samanosuke 
Akechi, un joven samurai, observa toda la 


batalla. No será la última vez que vea a 









Nobunaga. Tan sólo un año después y tras 
los acontecimientos que ocurren en el casti- 
MEE EME TL UL 
Samanosuke, es secuestrada al tiempo que 
Nobunaga, salido de entre los muertos, inva- 
de con sus tropas el castillo. Es el momento 
de actuar, Samanosuke jura acabar con el 
demoníaco señor de la guerra y rescatar a su 
prima, la princesa Yuki. 

LEE EEE ESE 
magistralmente, nuestro personaje comienza 
a buscar a Yuki... y la encuentra. Pero un 
extraño ser de alma demoníaca nos la arre- 
bata con su desproporcionada fuerza. 
Quedamos inconscientes en el suelo y al des- 
pertar nos encontramos con una especie de 
guante adherido a nuestro brazo derecho. El 
Clan de los Ogros nos ha otorgado esta arma 
para poder vencer a los demonios ya que 
nuestras cualidades como humano nos impi- 
den luchar de igual a igual. La cualidad de 
ACME EN EL MEET EMT 
alma que desprenden los adversarios al morir 
y poder sobrevivir o mejorar nuestros ata- 
ques dependiendo del color de ésta. Según 


se avanza en el juego podremos ir recolec- 





Utiliza tus armas en ataque... y en defensa. 
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El poder de los ninjas estará a tulado. 
TI. 


e + 


tando algunas armas como espadas, arcos y 
flechas, armas de fuego y otros ítems que 
mejoren nuestros ataques, que nos fortalez- 
can en los peores momentos o que nos den 
pistas de por dónde podremos encontrar a 
Yuki. Entre las cosas que encontramos por el 
camino están los Espejos mágicos que servi- 
rán de puntos de control en los que salvare- 
mos nuestras partidas. A partir de esto poco 
tenemos que decir que no se conozca de 
otros títulos del género de Capcom, demo- 
nios, muertos vivientes, zombies samuráis y 
ENEE ERE NIE IE Te 
bién tendremos que derrotar con nuestra 
destreza en los puzzles. Recuerda: Esto no es 
Resident Evil. Estás en Japón y las espadas 
cortan de verdad. 

En cuanto a las mejoras respecto de 
PlayStation 2, se notan. Además de una 
forma de juego más dinámica con la posibili- 
dad de luchar por la propia energía para 
EAS AR 
juego en Xbox permite que haya mayor 
número de personajes en pantalla (casi el 
doble que en PS2) y los desarrolladores no 


han perdido la ocasión de mejorar el juego 


| Amarilla: Fortalecen nuestra vitall- 


dad. Son puntos de vida. 


Azul; Acumulan magias para ataques 
especiales, Son puntos de magia. 


Rojo: Permiten mejorar nuestros 
ítems con un Espejo Mágico. 


' Verde: Su cualidad es la invulnerabill- 


dad. Pero tenemos que cogerla antes 
que nuestros enemigos, pues si ellos 
se hacen con esta invulnerabilidad, 
vamos a pasar un rato muy agobian- 
te. A no ser que antes les demos un 
buen golpe. Entonces sí, dejarán de 
ser invencibles, Para reconocer a los 
que son invulnerables, su color cam- 
bia a un rojo sanguinolento. Nuestra 
invulnerabilidad está marcada en una 
barra indicadora. 
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Lucha por obtener la energía del alma verde. 
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Yo soy el más malo de todos. 


LOS MALOS 


Nobunaga Oda 

Es el poderoso señor de la guerra que tras 
fenecer mientras celebraba su victoria 
frente a Yoshimoto Imagawa renace de 
entre los muertos y lidera un ejército de 
muertos vivientes, demonios y seres de 
ultratumba que tienen secuestrada a Yuki. 


Toukichiro Kinoshita 

No es tan fiel como cree su señor. A pesar 
de este defecto es un gran general de los 

SANS IE NENA LES EMEDRA O ES 
con maestría. 
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Haz uso de tus poderes sobrencoturales. 
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con nuevos ataques o incluso algún que otro 
traje oculto (¡hay uno de oso panda monísi- 
mo!). No se trata de una mera conversión, se 
trata de una mejora cualitativa bastante 
importante. 

En cualquier caso encontramos algunos 
detalles que no nos terminan de convencer 
en este título. En primer lugar, el hecho de 
poder llevar a cabo combos en las escenas de 
lucha nos obligan a hacer un manejo del pad 
digital que en ocasiones resulta hasta com- 
plejo por la orientación de la imagen. Pero 
este no es el único fallo del título de Capcom 
porque el juego en España viene con la caja 
perfectamente traducida, pero una vez 
entras en las opciones de juego está en un 
perfecto inglés. Bueno, al menos hay subtítu- 
los. Sí, pero en inglés, francés y alemán. Son 
detalles que hacen que un juego se convierta 
en una auténtica adicción, pero en ocasiones 
sí nuestro nivel de inglés no es medianamen- 
te bueno podemos perder el sentido al no 
comprender las instrucciones que vamos con- 
siguiendo en la partida. Un detalle a mejorar 
en versiones futuras. 

Sin embargo cuando vamos al apartado 
gráfico tenemos que quitarnos el sombrero y 
decir que es una obra maestra. En primer 


lugar merece toda la atención la presenta- 








LOS BUENOS 


Samanosuke Akechi 

Este será nuestro personaje. Se trata 
de un samurai de 24 años. A pesar de 
su juventud está altamente cualificado 
VALE EMEROO ENERO UE ERA 
MENA EE 
de justicia. 


Kaede 
MC E CENTRE ETE 


apoyo log 
ETE TEA 


NN TAE O 
7 ujer ninja, será un 
importante de 





Yuki 

Es la prima de Samanosuke y hermana 
de Yoshitatsu, el señor del castillo. Se 
da cuenta de los extraños aconteci- 
mientos y pide auxilio a su primo. 


Yumemaru 

La búsqueda de Yuki nos lleva a topar 
con este huérfano de 12 años que nos 
ER TETENI ER 
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¿Esto rojo? Entonces e de 
pr sE - 
ción inicial del juego con una "minipelícula” 
que nos pone la carne de gallina. Y trozos 
de película como este encontramos varios a 
lo largo del juego. Pero si nos referimos a 
los gráficos del propio juego resultan impre- 
sionantes algunos efectos como la lluvia, la 
niebla o el propio agua de los ríos. Mención 
aparte merecen los juegos de luces y som- 
bras en un entorno tétrico, en ocasiones 
oscuro o con la iluminación que ofrecen 
unas antorchas. Los diversos planos en los 
que se mueve la escena ofrecen casi siempre 
una visión de todos los enemigos. Sólo en 
ocasiones contadas pudimos vernos sorpren- 
didos por un enemigo que nos tapaba a 
nosotros mismos y nos despistaba en nues- 
tras maniobras. En cualquier caso, una elec- 
ción de los distintos ángulos de la acción 


que nos introducen de lleno en la búsqueda 





Podremos tener A | 
acceso a la versión 
NTSC del juego y 

observar las claras 
diferencias con las 


Ed ok Ls : 
versión PAL normal «ES 
LI , y 


este ambiente. Ahora deja de imaginar. 








de la princesa Yuki. Y aquí va una para 
todos esos que protestan constantemente, Coge tu mando de Xbox y sumérgete en la 
Podemos seleccionar la opción de los 60 Hz. magia oriental de un título que te causará 
Esto significa que podremos tener acceso a 
ENTOIMN(E II T 


observar las claras diferencias con las ver- 


algún que otro mal sueño en el que los 


demonios no parecen morir nunca. 


Nombre: Genma Onimusha 
Desarrollador: Capcom 
Distribuidor: EA / Capcom___ 
Web» //Wuyuy.capcom-europe.com 


sión PAL normal. 


Otro de los aspectos que ven la luz en 


esta versión para Xbox es la posibilidad de 


Fecha Lanzamiento: Ya disponible 
Opciones: 1 Jugador 


contar con el sonido Dolby Digital 5.1 en 


cada escena del juego con el apoyo que esto 





supone para localizar a nuestros enemigos. 


Además la música (que no es lo mejor del 


Gráficos: 8,2 


juego) nos sumerge en la atmósfera japone- 


Sonido: 8,0 


sa del medioevo en la que los samuráis tení- > Adicción: 7.6 
¿AUILLivilo iy 


an el control de las distintas regiones. Un 


Jugabilidad: 6,6 


Nota Final: ( b 


ambiente épico, con un sonido a manos de 
una orquesta de más de doscientos músicos. 


Al principio te decíamos que imaginases 
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La última entrega de la mítica saga ISS viene a demostrar que en los juegos de 
fútbol también se pueden hacer las cosas buenas y bonitas. 


nternational Superstar Soccer 2 para 
Xbox ha solucionado ese importante 
fallo que tuvo PS2. Además de ser un 





juego realista en sus gráficos, con los 
movimientos más elaborados del mercado, la 
inteligencia artificial más desarrollada, es un 
juego divertido y eso es lo más importante. 
En la entrega para la consola de Sony pudi- 
mos ver que los desarrolladores se centraron 
en los gráficos del juegos, en darle realismo, y 
olvidaron el detalle más importante: hacer un 
juego que fuese, ante todo, divertido. 

Nos encontramos con un juego nuevo en 
el que sólo podremos contar con selecciones 
para llevar a cabo nuestro partidos. Pero se 


tratan de selecciones reales con los nombres 


Además de ser un juego rea- 
lista en sus gráficos, con 
unos, movimientos muy ela- 
borados y la lA más desarro- 
llada, es un juego divertido y 
eso es lo más importante. 


de todos los jugadores excepto en casos como 
el de Brasil, que en la copia de review del 
juego que nos ha llegado a la redacción, no 
cuenta con los nombres verdaderos de los 
jugadores. Por lo demás están todas las estre- 
llas. Podremos optar por un "Partido amisto- 


so" en el elegiremos nuestro equipo preferl- 
do sobre el globo terráqueo. Las otras opcio- 
nes nos llevan a elaborar competiciones más 
largas: "Copa Internacional” que comenzare- 
mos con nuestra clasificación territorial contra 
algunos de los equipos de nuestra zona geo- 
gráfica; “Liga personalizada” con selección 
del número de equipos, número de jugadores 
y selecciones que queremos que participen... 
a nuestro antojo; por último, "Modo Liga 
Mundial". Por otro lado tendremos el 
“Entrenamiento” para mejorar nuestra téc- 
nica y "Opciones" para modificar los contro- 
les del juego, la duración de los partidos y 
cosas similares. Gráficamente nos encontra- 
mos con la mejor versión hasta el dia de hoy. 
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A A capaz de controlar an el balón? 





Mejora al ISS Pro de PS2 con unos gráficos en 
los que se deja paso a la linea curva con mayor 
número de polígonos por jugador. Unos efec- 
tos de luz mejorados y una velocidad de juego 
que lo hace tremendamente vibrante. No dejes 
de ver las celebraciones de los goles o la cara 
de los jugadores si les meten un gol o les sacan 
tarjeta. Aún así, esperamos que llegue el día 
en el que podamos contar con gráficos como 
los de la presentación del juego... dejamos esa 
puerta abierta al futuro. El sonido tiene el 
mismo carisma de siempre. Konami sigue apos- 
tando por una música a mano de profesiona- 
les, pero ante todo que sea comercial. Y en el 
apartado de los comentarios, la versión espa- 
ñola está comentada por Ángel González 
Ucelay y Jorge D'Alessandro. Sin desperdicio. 
Como tampoco tiene desperdicio el sonido 
ambiente que mejora versión tras versión. 

De International Superstar Soccer 2 para 
Xbox no destacamos los gráficos, no destacamos 
los comentarios, no destacamos ni siquiera que 
estén los Zidane, Kily, Raúl, Valerón o lllie... lo 
que destaca es que podemos hacernos con el 


control del balón sin movimientos extraños que 


PU se 


lo difículten, los goles no son un reto imposible, 
en definitiva, es un título de fútbol al que se 
puede jugar y volver a vibrar como en los mejo- 
res 155 de PSX. ¿Recuerdas esas copas Konami 
con tus amigos todas las tardes? Volverás a sentir 
algo parecido...pero mucho más fuerte. 

A í 


Otra Cosa no, pero a Mendieta lo han clavado 


E Ay: 0 A AA 


Uno de los aspectos que ha n ] or 
International Superstar Soccer ; ya 
Xbox es el de los menús de seleccÍ 


Dejan de ser estáticos y se convierten 
un modelo más dinámico al estilo de 


Hombre: International Superstar Soccer 2 


Sonido: 7,3 
— Adicción: 8,: n: 8,3 
— Jugabilidad: 8,2 


Nota Final: 0, 0 


Gráficos: E " 
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Si alguno de vosotros no conoce la saga de Tony Hawk's Pro Skater, se ha perdido 
algo muy importante en la historia del videojuego. En cualquier caso lo tenemos 
que decir, se trata del mejor juego de "skaters' que jamás se haya visto. 


odo empieza en la "tienda", un ori- 


ginal menú en el que las diferentes 


selecciones nos trasladarán a un sitio 


concreto de dicho establecimiento. 
Podremos optar por empezar una partida 
("career") para desbloquear niveles, una 
"single session" en la que patinaremos con 
un objetivo en mente (el mejor combo, la 
puntuación más alta, el "grindeo" más 
largo,...) o una sesión para practicar a nues- 
tro aire (free style). Por otro lado, podemos 
dedicarnos a editar un skater, una pista, 
repasarnos los tutoriales o modificar opcio- 
nes de sonido, controles,... Y además hay 
muchas cosas para los que quieran disfrutar 


de los modos multijugador y en red. Porque 


10 


» 


na 


E “PEL Yaya zapatillas guapas! 





THPS3 permite hacer partidas de dos juga- 
dores a un mismo tiempo, o de más...sí, sí, 
de más gente en redes de área local, ¿os 
imagináis esas fiestas LAN hasta altas horas 
de la madrugada? 

Pero la verdadera partida empieza en el 


modo "career" y ahí, nuestro cometido no 


es el de lucirnos, sino aprovechar nuestros 
trucos para alcanzar objetivos y desbloquear 
los niveles. Empezaremos con un único nivel 
abierto (Foundry) y a partir de ahí, nuestra 
aventura es ser capaces de desbloquear los 
demás... Foundry, Canada, Rio, Suburbia, 
Airport, Skater Island, Los Angeles, Tokyo y 
alguna sorpresita (digamos que marítima), y 
engancha el hecho de querer ver como será 
el siguiente halfpipe. Las distintas pruebas 
son las mismas de títulos anteriores: coger 
las letras que forman S-K-A-T-E, conseguir 
sumas desorbitadas de puntos, objetivos 
adecuados a cada escenario, encontrar los 
símbolos del juego, combos concretos, bus- 


car la cinta escondida....bueno, ya sabéis. 








Además, antes de cada nivel te indican clara- 
mente qué es lo que tienes que conseguir y 
tienes infinitas posibilidades para intentarlo 
por lo que te recomendamos que intentes ir a 
por un único objetivo cada vez. 

Pero sin duda, la saga de Tony Hawk's 
Pro Skater es inconfundible para cualquiera 
por sus característicos gráficos que en esta 
versión para Xbox han sido tremendamente 
mejorados. El juego sólo baja de los 60 fps en 
algunos momentos puntuales y se han solu- 
cionado algunos de los "jaggies” que vimos 
en la versión de PS2. En esta versión para 
Xbox todo está más definido, tanto los deta- 
lles del personaje como los del propio entor- 
no y algunos aspectos como el césped o tex- 
turas metálicas han sido tremendamente 
mejoradas. Para podernos fijar en los detalles 
de los gráficos THPS3 incluye la posibilidad 
de manejar la cámara con el stick analógico 
derecho. Las animaciones de los trucos y los 
saltos no han cambiado mucho, pero las tran- 
siciones que encadenan un truco con otro son 
realmente tremendas. Y sobre todo resultan 
espectaculares las novedades en las formas 
de caer al suelo. Además, la sangre queda 
impregnada por unos instantes en el sitio 
donde hayamos impactado. 

No se puede decir de más maneras que es 
uno de los juegos que tienes que tener para 
disfrutar de tu Xbox. Porque engancha, por- 
que tiene unos gráficos que tiran para atrás, 
porque alucinarás de su banda sonora y por- 
que todo el mudno termina aprendiendo a 
jugar. Asegura muchas horas de juego, ten- 


sión, búsqueda y adrenalina de altos vuelos. 





ARRE 


La banda sonora del juego es espec- 


tacular, una pena que no la vendan 
suelta. Por desgracia no se pueden 
meter algunas de nuestras cancio- 
nes del disco duro, pero el reperto- 
rio, que incluye a bandas como 
CKY, Motorhead, Alien Ant Farm o 
Xzibit, es realmente aconsejable 


(¡a nosotros nos mola mogollón!). 
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Los Yakuza, la peligrosa mafia japonesa, ha tomado las calles 
de Hong Kong y nosotros tenemos que hacer desaparecer a 
esta organización criminal a golpe de volante. 


a os hemos hablado de Wreckless en 

más de una ocasión, alabando la ori- 

ginalidad y la impresionante calidad 
gráfica de este título. Pero ahora, que por fin 
está a la venta, hemos superado todas y cada 
una de sus misiones y podemos ofrecer un vere- 
dicto. ¿Habrá merecido la pena la expectación 
creada por los expertos de Bunkasha 
Publishing? 

Wreckless es el primer juego de conduc- 
ción basado en misiones que aparece para 
Xbox, un género muy de moda que tiene sus 
grandes precursores en sagas como Grand Thef 
Auto o Driver. A diferencia del prestigioso 
GTA3, en esta ocasión Wreckless nos sitúa en el 


bando de "los buenos", y nos encarga la dura 
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Ves como sí aparcaba en ese hueco. 


misión de desmontar el entramado criminal 
que los Yakuza tienen en la ciudad de Hong 
Kong. Un atractivo guión nos permite elegir 
entre dos maneras distintas de vivir el conflicto 
criminal en la metrópoli asiática. Podemos 
encarnar a un cuerpo especial de policía creado 


para detener la amenaza Yakuza, los "Flying 


Dragons”, o a dos despistados espías del 
gobierno japonés, con sus propios intereses. 
Ambas historias son paralelas y cuentan con un 
puñado de misiones para ir superando. En 
todas ellas tendremos que elegir coche y lan- 
zarnos a cumplir diferentes objetivos. Estos van 
desde sacar de la carretera a varios vehículos 
yakuza, hasta la recogida de objetos en algún 
punto de la ciudad, la defensa de coches blin- 
dados o la destrucción de puestos de venta de 
estupefacientes. Todo en unas calles repletas de 
tráfico y de peatones que huyen despavoridos 
ante nuestras acrobacias al volante. Además, en 
estas abarrotadas calles nos podremos llevar 
por delante y destrozar todos los elementos 


arquitectónicos y de mobiliario urbano que 





puedas imaginar. Irónicamente Wreckless (que 
significa "Sin colisión”) es un poema de los gol- 
pes de tráfico. Nuestra misión, casi siempre, se 
reduce a chocarnos con nuestros enemigos sin 
parar, mientras andamos atentos a las barras de 
energía de los vehículos yakuza y la nuestra pro- 
pia. Cuando reduzcas la energía de un coche 
ajeno, éste saltará por los aires. Casi siempre, el 
éxito de las misiones vendrá cuando nos apren- 
damos los circuitos de cada una y controlemos 
los atajos que contienen. 

El punto más fuerte de Wreckless son, sin 
duda, sus tremendos gráficos. Las detalladas 
calles de Hong Kong le dejan a uno sin aliento, 
así como las impresionantes luces y sombras, los 
reflejos de los coches, los escaparates de las tien- 
das saltando por los aires y el extraordinario 
poder de su motor gráfico, que permite observar 
decenas de coches en pantalla sin perder un 
punto de velocidad. 

Y si la experiencia de juego es una maravilla 
gráfica, espera a ver las repeticiones de tus 
desastrosas misiones. Destrucción, velocidad y 
espectáculo en vivo, desde todos los ángulos 
posibles. Y si te has enamorado de una misión 
en concreto, puedes guardar su repetición en tu 
disco duro y enseñársela a los colegas. 

A Wreckless se le ha criticado que no aporta 
excesiva adicción una vez has superado la impre- 
sión de sus gráficos y has jugado varias veces. 
Nosotros tenemos que decir que hemos disfruta- 
do de lo lindo patrullando por las calles de Hong 
Kong y superando las diferentes misiones. 
Wreckless es un juego de acción, no un simula- 
dor de carreras ni nada por el estilo. Por lo que 
si te gusta el original género de juegos como 
GTA3, Driver o, incluso, Crazy Taxi, disfrutarás 
con las misiones de Wreckless. Lo que sí le falta 
es algún modo de juego más variado y una 
opción multijugador, algo imperdonable con el 


fantástico potencial que tiene. 


Pasa a dos ruedas por los sitios e 





Voy a enseñarte mi piso en primera línea de playa. 









































ombre: Ureckless. The The Yakuza Mission 


l _ Desarrollador: Bunkasha ¡Publising Gráficos: 3,0 


Sonido: 6,0 
Adicción: 7,0 
- Jugabilidad: 7: de 7: 3 
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onami ha lanzado el primer simulador 
de combate aéreo para Xbox en 





Europa, Deadly Skies. Un juego con 
un aspecto gráfico espectacular en el que desta- 
can su realista sistema de luces y sombras, la 
perfección de los cazas de combate y los efectos 
producidos por las armas o los motores de los 
aviones. Un juego que resulta toda una gozada 
para la vista, permitiéndonos pilotar uno de los 
fantásticos cazas entre impresionantes nubes, 
observando el brillo del sol que cambia según la 
hora del día, sobre un mar repleto de reflejos o 
sobre una ciudad perfectamente detallada. El 
juego se acerca más al género de la acción arca- 


de, ya que el manejo de los aviones es suma- 








cazas de combate 
SETE AS 
disposición en nuestro 


| Hasta 70 modernos 
hangar privado 


mente sencillo y cada una de las misiones se 
basa en la destrucción de diferentes objetivos. 
Hasta 70 modelos de modernos cazas de comba- 
te están a nuestra disposición para salir invictos 


de las 50 misiones de guerra abierta. Una vez en 
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el aire, podemos elegir entre la clásica vista en 
primera persona desde la cabina o una vista 
desde el exterior para no perdernos los bellos 
movimientos de nuestro avión. Y es que, esto 
último merece la pena, ya que podemos obser- 
var como se desprenden los mísiles de nuestras 
alas y alcanzan su objetivo, dejando en el aire 
una fantástica estela de humo, En el apartado 
de las pegas, tenemos que aludir a que el título 
no está traducido, por lo que si no sabes inglés 


no entenderás tus instrucciones de vuelo. 


Nombre: Deadly Skles 
Desarrollador: Honami 
Distribuidor: Konami 


Web: //wuww.konami.com 


Jugabilidad: 6,0 


Nota Final: b,) 














si no fuese porque no tenemos ninguna cultura de hockey hielo en España, este 
podría ser un título de los que enamoran a los amantes de los juegos deportivos. 


HL 2002 es un jugo rápido y vibran- 


te, en el que saber controlar los ner- 





vios tiene gran importancia. El juego 
tiene diversas modalidades como son un parti- 
do rápido, una temporada, un playoff, un tor- 
neo a la medida en el que podemos incluir a las 
mejores selecciones del mundo, y un juego de 
uno-contra-uno. Pero quizá uno de los elemen- 
tos que sirva de gran aliciente entre el público 
norteamericano y aquí ni siquiera se compren- 
de es el del juego de tarjetas (nosotros diremos 
cromos). Aquí pegará más el hecho de permitir 
jugar hasta cuatro jugadores en la misma parti- 
da. Del juego, destacaremos la adicción y el 
apartado de la realización de las vistas, que dan 
ese toque cinematográfico cuando se produce 
un uno contra uno. Pero además podemos 
aprender con rapidez el manejo de los mandos 
(no de las reglas que siguen siendo muy compli- 
cadas) y luego ir ascendiendo en los cuatro 
niveles de dificultad. Después de jugar a otros 
títulos de hockey con un toque más fantasioso, 
este NHL 2002 de EA Sports viene a dar el 
toque de auténtico deporte de competición con 


unos gráficos que mejoran mucho respecto a 


los de otras plataformas, sobre todo en los pri- 
meros planos en los que si conociésemos a las 
estrellas de la NHL podríamos encontrar mucho 
parecido con la realidad y un sonido ambiente 
del público y los jugadores de auténtico lujo. 
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ste título nos traslada a un mundo de 


carreras a los mandos de motos de 





nieve. Mezcla las carreras con elementos 
de las plataformas ya que podremos ir adqui- 


riendo diferentes ítems que nos servirán como 





propulsor de velocidad, armas, escudos, ... El 


pero centrándonos en el presente tene- 





mos que hacer alguna crítica. Dave Mirra 
Freestyle BMX 2 es un juego de saltos y trucos 
sobre una bicicleta. El hecho de tener que con- 


trolar pies y manos del personaje (unos para 


Artic T 





e auguramos un futuro muy prometedor, 
















juego permite una partida en la que se nos 
pedirá un primer puesto como resultado, un 
modo batalla en el que nos opondremos hasta 
con otros tres jugadores, un modo arcade que 
según el resultado nos desbloquerá los diferen- 


tes niveles o un modo entrenamiento. Además a 


¡Mamá, mira! ¡Sín dientes! 


pedalear, otros para la dirección) ya hacen que 
los controles no resulten simples de inicio, pero 
si añadimos que nos tenemos que dedicar a 
hacer frivolidades la cosa se complica demasia- 
do. En cualquier caso si le echamos un buen 


rato, podremos hacernos con el control del per- 


2 mA 




















medida que ganamos puntos podremos mejorar 
nuestro vehículo. A priori podría resultar diverti- 
do, pero en seguida vemos que una y otra vez 
se repite el planteamiento. Los gráficos no apor- 
tan nada nuevo. Y el sonido tampoco nos incita 
a montar una y otra vez en nuestra moto de 
nieve. En definitiva un juego flojo por falta de 


adicción y una estética poco innovadora. 


Nombre: firtic Thunder 
Desarrollador: Midway 
ar Virgin Interactive. 


Web: //www.articthunder.midway. "TN 


__Gráficos: 5 

_ Sonido: 4 

-—— Adicción: 4 
- Jugabilidad: 5 


Nota Final: A, ) 










sonaje y de todos sus trucos. Los gráficos de esti- 


lo fotorealista tienen ciertos movimientos dema- 






siado bruscos. El juego cuenta con una banda 






sonora muy buena, pero el sonido se ve afecta- 






do por un elemento como es la falta de efectos 






sonoros, por lo que el ambiente toma un prota- 






gonismo excesivo. No es un juego malo pero en 






su falta de “gancho” podemos ver un problema. 





Nombre: Dove Mirra Freestyle BMK2 
Desarrollador: Acclalm 
Distribuidor: Acclalm 


Web: www acclalmmaxsports.com/freestylebmx2 
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Precio: 69,95 euros — Z "Y 
Fecha Lanzamiento: Ya disponible — 


- Gráficos: 6,0 
Sonido: 8,1 
_ Adicción: 6,2 

_ Jugabilidad: 6,5 


Nota Final: b, 0 

























á y 


zurik es un juego que nos sorprendió 


a todos hace unos meses, cuando 





vimos los primeros vídeos y las prime- 
ras imágenes proporcionadas por sus desarrolla- 
dores o por Microsoft en sus diferentes eventos 
de presentación de Xbox. Es una lástima que, 
MENTA lA ASE 


dado. Azurik es un joven habitante de Perathia 


| señor Carmichael es el indiscutible cam- 


peón del circuito mundial de motocross 





y supercross, una leyenda en este depor- 
te extremo que pone su imagen y su estilo de 

conducir en este título de THQ. Lo mejor de este 
DVD es su enorme cantidad de modos de juego, 
que te permiten correr en infinidad de categorí- 
as y probar un interesante modo "Freestyle" en 
el que puedes competir a base de acrobacias en 


pabellones cerrados. Los mejores saltos y pirue- 








¡Pero mira qué es feo este 
tío! Y encima azul. 
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con una original piel azul. Él es un aplicado 
aprendiz que, de la noche a la mañana, debe 
encargarse de guardar y proteger los elementos 
sagrados de su mundo: el aire, el fuego, el agua 
y la tierra. Una aventura arcade con algunos ele- 
mentos propios de la acción 3D en la que desta- 
ca los vastos mundos para explorar y el colorido 


de sus originales gráficos. Pero ahí se acaba 





Gonarás tiempo derrapando en las curvas. 


tas ganan. De hecho, si realizas estas piruetas y 
acrobacias durante las competiciones del circuito 
mundial, conseguirás más puntuación. Pero 
recuerda que también tienes que llegar el pri- 
mero a la meta. El modo principal del juego es 
el "Modo Career”, donde completas toda una 
temporada en los principales circuitos del 
mundo. Crea a tu propio piloto, elige una buena 
moto y llénala de pegatinas de los patrocinado- 


CAES TANTA EEE 





todo. El juego no comienza mal, con un pasable 
tutorial en los que aprendes a utilizar el bastón 
que acompaña siempre a Azurik y las prácticas 
invocaciones de los elementos. Pero al cabo de 
10 minutos todo es monótono y aburrido: las 
luchas, los interminables laberintos y el lamen- 
table guión, una historia mil veces copiada que 
ni atrae, ni sirve de nexo entre los aburridos 
niveles. Casi todo es mediocre, menos el 

“look” molón de Azurik. 


Mombre: fizurlk, Rise of Perathia 












la excesiva monotonía tras varias carreras, la difi- 
cultad de realizar muchos trucos y acrobacias, los 
penosos efectos sonoros y la inexistente sensa- 
ción de velocidad. Como todo juego de conduc- 
ción que se precie ofrece la posibilidad de obser- 
var la repetición de la carrera al terminar esta, 
pero las reproducciones son tan penosas que no 
lo utilizarás nunca. Algo bueno si tiene, la cañe- 
ra banda sonora. 


Desarrollador: THQ 
Distribuidor: Proein 


Fecha Lanzamiento: Mayo 2002 


Gráficos: 6 
— Sonido: 6,5 
Adicción: 6,5 


3 Nota Final: 0,5 




















| hombre murciélago patrulla la ciudad 


de Gotham desde el corazón de tu 





Xbox. Ubi Soft ha creado una aventura 
basada en la genial serie de Warner Bros, 
Batman The Animated Series. Sus desarrollado- 
res han optado por mantener el estilo y el 
ambiente retro y oscuro de esta serie de anima- 
ción, considerada la mejor caricatura de todos 
los tiempos, tras Los Simpson, por la prestigiosa 
USENET E ES 
escenas animadas y está doblado por los actores 
de la serie. Afortunadamente, también incluye 
subtítulos en castellano. El juego es una aventu- 
EXE A e EAS 
principales recursos de Batman. Saltar, planear 
gracias a nuestra capa, utilizar el bat-gancho, las 


bombas de humo y los demás artilugios será 


“M ad 
Utiliza el bat-gancho siempre que puedas. 
pa ' 
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Y 
2 


necesario durante el transcurso de la aventura. 
A la típica dinámica de un juego de acción se le 
añaden puzzles, luchas cuerpo a cuerpo e inclu- 
, . «5» 
so un par de niveles donde manejar la batnave y 
el fabuloso batrhbbil. Un atractivo tutorial en la 
intimidad de la batcueva de nuestro héroe nos 
ayuda a dominar todos los movimientos de 


¡Ale=hop! Esto note lo esperabas, ¿eh? 
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Batman, para afrontar con garantías esta aven- 
tura contra Joker y la malvada Harley Quinn. 

Del juego destacan las animaciones y la 
banda sonora original, algo que encantará a los 
fans de la serie, pero falla en los elementos bási- 
cos para ser un gran juego. Los controles son 
bastante malos, así como los mediocres movi- 
mientos de Batman. Además, para utilizar todos 
los artilugios de nuestro héroe debes cambiar a 
un incómodo modo en primera persona, algo 
que eterniza el juego y mata toda su acción. Por 
si esto fuera poco, las luchas son aburridas y 


estáticas. Todo, demasiado mediocre. 


Nombre: Batman Vengeance 
Desarrollador: Ubi Soft 
Distribuidor: Ubi Soft 





_ Gráficos: 6,4 
Sonido: ? 
Adicción: 3,5 


Jugabilidad: 3,5 
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Cuidado con la 
Nitroglicerina...sí, explota. 


asta el momento no hemos tenido la 


ocasión de probar muchos juegos de 





plataformas para Xbox. Con Crash 
Bandicoot: La Venganza de Cortex ha llegado el 
género en su máximo esplendor a la consola de 


la equis. En esta versión el Dr. Neo Cortex quiere 


box ya cuenta con este título 


imprescindible de la conducción. 





primera carrera metidos en el tráfico real nos 
sentimos con el control el coche nos decimos: 
"bien, me meteré entre esos dos camiones", y 
cuando todo está bajo control, nos empotra- 
mos contra un furgón. Nos importa bien poco 
si nuestros otros tres competidores van delan- 
te, lo importante es acelerar y pasar rozando, 
llenar la barra de BurnOut y coger el turbo 
para llegar a meta. La repetición de los acci- 
dentes y su valoración en dólares nos provoca 
cierto sentir kamikaze. Aunque los coches no 
tengan los gráficos detallados al máximo, las 


deformaciones son impresionantes, así como 


se levanta polvo en un curva. El Dolby es una 


joya, sobre todo para saber de donde vienen 


que varía dependiendo de los continentes en 
los que nos movamos, nos engancha a este 
juego durante horas, días y, todavía no está 


comprobado, pero suponemos que meses. 


adueñarse del mundo y cuenta con el curandero 
Uka Uka y las máscaras "elementales" que con- 
trolan los poderes de Aire, Tierra, Agua y Fuego. 
Pero Crash no está dispuesto a permitirlo y con 
la ayuda de los cientos de manzanas que reco- 


ge, su sigilo y velocidad podrá salir airoso. Xbox 


Adictivo al máximo. Desde que en la 


las particulas cuando se nos rompe un cristal o 


los otros. Todo unido a un inteligencia artificial 
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Timer: DATOS StorA 11817 
Ser seguido NUNCA ES 4 Lan: 1/3 
es suficie pos 4/4 





a 414 . k 


Gráficos: ?,4 
— Sonido: 7,1] 
_ Adicción: 9,0 


E Jugabilidad: 7. 1,1 


Nota Final: l, 0 








como una aceleración en las cargas gracias al 
disco duro. Este plataformas en 3D nos traslada- 
rá por un paisaje helado, una lucha en el aire y 
más tarde llegaremos a África e incluso a Pekin. 
Si eres fanático de estos juegos, Crash Bandicoot 
te permitirá examinarte sobre la nueva consola 
Xbox. ¿Aceptas el reto de derrotar al Dr. Cortex? 


Bandicoot; La Venganza de Cortex 


Traveller” S Tales 
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The Yakuza Missions 


¿Quién no ha soñado cónducir una de estastanquetas? 








Todos los vehículos 
Completando misiones 
Dragon-SPL: misión A-1 

Tiger-SPL: misión A-8 
AE) 
Super-Car: misión B-1 

Coche Yakuza: misión B-8 
SS) 





id $ 


de 


e 


Ma 


A A 
a E 
or 





Directos al palación de Chun Li. 


Todas las misiones: 


Escenario A 
ERA 

A-1 

A-2, A-3, A-4 
AS, A-6, A-7 
A-8 

A-9 


Escenario B 
B-1 

B-2, B-3, B-4 
B-5, B-6, B-7 
B-8 

B-9 


ebloquea 

A-2, A-3, A-4 
A-5, A-6, A-7 
A-8 

A-9 

A-10 
CI 
B-5, B-6, B-7 
B-8 

B-9 

O) 


Buscándolos por la ciudad. 

4WD grande: Está en la misión A-4. Acaba 
con el enorme camión y vete a buscarlo. Está 
en una tubería del alcantarillado en la colina 
a la izquierda del punto desde donde se 
empieza 

Taxi; Está en la misión A-7. Cuando vayas por 
unos callejones muy estrechos y encuentres 
el simbolo ”?” en un edificio atraviesa los 
cristales y coge el taxi 

Camión: Está en la misión B-3. Nada más 
salir gira a la izquierda. Luego a la derecha 
en el siguiente cruce. Verás una rampa 


metálica a tu izquierda. Ve hasta la siguiente 


intersección, cambia el sentido de tu coche y 


aprovecha la rampa para saltar. Llegas a una 
galería. La atraviesas y rompes los cristales 


Encontrarás un flamante camión 


Recomendamos: 

Cómo machacar a los Yakuza 

1. Cuanto más fuerte sea el golpe al adver- 
sario, más rápido te lo quitas del medio 
Después de dar un buen golpe prueba a fre- 
nar lo suficiente para coger velocidad y 
poder dar otro buen talegazo a los coches 
de la mafia. 

2. Átacales por los lados. Parece ser que les 
duele ese tipo de golpes más que los demás. 
3. Prueba a parar y atravesar tu coche en 
mitad de la calle. Cuando te golpeen verás 
cómo baja su barra de energía. 


NOTA: si tu vehículo queda dañado no 
importa. Por muchos golpes que recibamos 
las características de nuestros coches segui- 
rán siendo las mismas que al principio, si 
bien con la chapa un poco peor tratada. 











TonY Hawk's 
PRO SKATER 3 


Skaters ocultos 


Nombre 2! terminas el juego (yeces) 


Darth Maul ' 
Wolverine 2 
Officer Dick 4 
Private Carrera 5 
Ollie ? 
Kelly Slater 8 


Demoness 10 


Niveles ocultos 


> terminas el juego (veces) 


Warehouse 3 
Burnside 6 


Roswell 9 


Objetos ocultos: Tienes que terminar el modo Career el 
numero de veces que se dice con diferentes skaters y 


consiguiendo todos los objetivos y todo con medallas de 


oro. 


Objetos especiales 3 terminas el juego 


(veces) 

Tabla de Snowboard 

Constant Special 

Equilibrio perfecto sobre raíles 
Súper estadísticas 

Skaters gigantes 

Cámara lenta 

Equilibrio perfecto en el "Manual" 
Skaters enanos 

Gravedad lunar 

Campeonato de expertos 
Skaters en primera persona 


Peliculas ocultas 


11 
1 
13 
14 
15 
16 


Consigue tres medallas para ver la cinta Pro Bails. 


Consigue tres medallas de oro con un skater y podrás 


ver una cinta de los mejores momentos de ese persona- 
je. Consigue tres medallas de oro con un skater que te 
hayas creado y podrás ver la cinta Pro Bails 2. 





Si quieres llegar a hacer esto tendrás que dedicarle horas. 





Trucos 





AZURIK 





RISE OF PERATHIA 




















eS 7 y Y” Mucho mejoreon 
e ME Ñ 


Estos trucos se hacen durante la partida y sonará algo si te salen bien, 
Selección del nivel: o 
analógico derecho hacia la izquierda, stick analógico izquierdo a la 
A 
presiona stick analógico izquierdo. 











ona X, negro, blanco, los dos gatillos a la vez, 


analógico izquierdo y el stick analógico derecho. 





a presionado izquierda y rota el stick 
_ analógico derecho, Sueta izquierda y presiona A, X 


o GAS Blanco, Arriba, Abajo, A, B, 


Cabezones: Presiona el stick analógico derecho, Gatillo derecha, 





¿Quieres poderes? Pues toma poderes. 


01:41.83 7 








Pelo a lo "afro": Presiona Abajo, Derecha, Negro y Blanco, Derecha 
en el stick analógico, click en el stick analógico izquierdo, derecha 
en el stick analógico izquierdo, izquierda en el stick analógico dere- 
cho, B, Y. Un sonido confirmará el Truco. | | 


Modo Gema: Derecha, izquierda, A, B, A, B, derecha, izquierda. 
Podrás obtener el poder que quieras porque A es Tierra, B es Aire, 
X es Fuego, Y es agua y botón negro son las gemas 





Ob dia : 


en el stick analógico derecho y click en el stick analógico izquierdo. 
Con los gatillos moveras arriba y abajo. Los sticks hacia delante o 
hacia atrás. El Pad digital para el zoom. Si presionas Back vuelves a 
la vista normal. 





Ajustar el brillo: A, click en el stick analógico derecho, C, click en el 
stick anlógico derecho, click en el stick analógico izquierdo. Si repi- 


tes el código vuelves al estado normal. 


ARTIC 
THUNDER 


ERES SA 
Aparecerá un mensaje que confirma el truco. Para desacti- 
varlo deberíamos volver a realizar el mismo código. 

Modo bombas de nieve: Y, Y, blanco, gatillo derecho, Start 
Modo clon: Negro, gatillo izquierdo, gatillo izquierdo, Y, 
negro, Y, Start 

Modo Super-ruedas: Y, negro, X, gatillo derecho, X, gatillo 
izquierdo, Start 








Modo misil: X, X, X, negro, Y, Start 
TELA A A ET 

Modo percha; Blanco, gatillo derecho, gatillo izquierdo, 
negro, X, Start 

Modo lucha cuerpo a cuerpo: Y, Y, gatillo izquierdo, Y, Y, 
negro, Start 

Modo super-power: 

Y, blanco, blanco, Y, gatillo derecho, Start 

Modo invisible; X, Y, X, gatillo derecho, Y, Y, Start 

Modo sin power-ups: X, X, Y, X, gatillo derecho, X, Start 
Modo sin persecución: Y, X, Y, Y, X, Start 

Modo Power-ups aleatorio; 

Blanco, gatillo derecho, X, Y, blanco, gatillo derecho, Start 

















ANAL 


Freestyle BMX 2 





Estos saltos sólo se pueden hacer si tienes la bicicleta adecuado. 


Los mejores trucos no tos fons 








En la pantalla del menú principal debemos 
presionar los siguientes código hasta que 
oigamos un sonido que nos confirmará que 
lo hemos conseguido introducir bien. 


Desbloquear todos los niveles: 


Leigh Ramsdell: 47 
Joey Garcia: PT, P, 
Rick Moliterno: Y, 
Todd Lyons: Y, Y, 
John Englebert: Y, 
Scott Wirch: Y, Y 
Colin Mackay: Y, 

Zach Shaw: DP, Y, 


Ryan Nyquist; w, le 
Troy McMurray: y, 
Mike Laird: y, y, e 
Tim Mirra: y, y, >, 
Kenan Harkin: vd, a 
Lelgh Ramsdell: y, 
Joey Garcia: y, y, 
Rick Moliterno: 
Todd Lyons: y, 
John Englebert: 
Scott Wirch: y, 
Colin Mackay: dal 
Zach Shaw: v, y, € 


IRENVE O: 
a 
sn ” y 


- 


E 


£3 


Equipactones de: 

Dave Mirra: 5,3, P, >, dy, 4, €, € X 
Ryan Nyquist: 5, >, Y, dy, €, PH, P, y, X 
Troy McMurray: 5,>,€,1,€,€, 4,4, 
Mike Laird: >, >, >, 
Tim Mirra: >, >, >, 
Kenan Harkin; >, e 
Leigh Ramsdell: 

Joey Garcia: >, 

Rick Moliterno: 


John Engebe rt: 
Scott Wirch; > 
Colin Mackay: 
Zach Shaw: >, 


, a e, , 
Ryan Monda: ED DP Pd X 
Troy McMurray: €, >, €, €, Y, 
Mike Laird: €, > 
Tim Mirra: €, >, 
Kenan Harkin: €, 
Lelgh Ramsdell: 
Joey Garcla: €, 
Rick Molíterno: €, 
Todd Lyons: €, >, 
John Englebert: 
Scott Wirch: € 
Colin Mackay: 
Zach Shaw: € 
Slim Jim Guy: 
Amish Air; €, 








Xbox toma el mando 
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Si eres de los que te gusta criticar por criticar, efectivamente puedes meterte con el tamaño del 
mando de Xbox. Si tienes un mínimo de coco te darás cuenta de que estás errando en tus ata- 
ques... el pad de Xbox es sencillamente ¡prodigioso! Si bien el tamaño es un poco superior al 

A A EL A E E AA A E EEE CA E ETE 


frente al anticuadísimo Dual Shock 2... ha terminado una era y tras ella: Xbox toma el mando. 
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eguro que ya has tenido un mando cantes”, minúsculos, poca cosa, que el Shock en la PS2 de un amigo y se me hizo 


de Xbox entre tus manos. Vale, a mando de Xbox se convierte en el único. extremadamente incómodo... pero hoy no 

mi también me pareció enorme al Por motivos profesionales (nunca persona- nos vamos a meter con PS2 (de momento), 
principio, pero cuando le coges el gusto... les) me vi obligado, tras acostumbrarme al sólo a sacar a relucir las excelencias del 
los demás mandos parecen tan "imsignifi- mando de la Xbox, a utilizar un Dual mando de Xbox. 

















Stick izquierdo 
Se trata de un stick analógico situado a 
la altura del pulgar izquierdo. Para 
nada la posición del dedo se ve forzada 
y resulta muy cómodo. En la mayoría de 
juegos puedes elegir entre éste y el pad 
digital de 8 direcciones para controlar 
los movimientos. Como viene siendo 
habitual en los sticks analógicos puede 
ser presionado. 














Seis botones de acción 
Aunque PS2 pueda presumir de tener 
más botones que Xbox en sus mandos, 
pocos son los juegos que los utilizan 
todos. Por no decir ninguno. El mando 
de Xbox cuenta con seis botones. Cuatro 
principales de diferentes colores y con 
letras y dos botones secundarios más 
pequeños (blanco y negro) para accio- 
nes especiales. 














































Stick analógico derecho 
La llegada del 3D a los juegos cambió la 
visión y los mandos han evolucionado 
para poder dar una perspectiva real. 
Mientras que en juegos de primera y ter- 
cera persona el stick analógico derecho 
sirve para girar sobre uno mismo, en 
otros juegos como los de carreras de 
coches puede convertirse en la palanca de 
freno de mano. 












Pad digital 

Los creadores del mando de Xbox nos han 
querido tener a todos contentos y para los 
amantes de los juegos de lucha con pad 
digital nos ha puesto uno de ocho posicio- 
nes de los mejores que nunca he probado. 
Por fin esas ampollas puede que desapa- 
rezcan porque este pad es perfectamente 
redondeado por lo que los bordes no son 
un estorbo. 












En la mitad del mando nos encontramos con dos boto- 
nes para utilidades comunes como comenzar la partida, 
seleccionar o pausar (Start), y volver atrás (Back). 


Gatillos > 
Basándose en el mando de Ranuras de expansión 


DreamCast, el de Xbox cuenta El mando, como ya ocurriere con 
con gotillos derecho e izquierdo el pad de DreamCast, incluye 2 
que hacen las funciones de dis- ns — E q ranuras para la expansión de 
paro, acelerador, freno, selec- Cc A pu sa periféricos como las tarjetas de 


ción, dependiendo del juego y ! / tr memoria, el comunicador, etc. 
consigue hacer trabajar dos ] Ñ 


dedos que con el Dual Shock, sin 
duda terminarían atrofiados. 


Ficha técnica 


Tamaño: Más pequeño que un buen bocata de jamón. Gatillos: Lleva 2, pero le sobraría con 1 para ser mejor mando que el 
Peso: Menos que las tarjetas de memoria de algunos usuarios de PS2. Dual Shock. 


Número de botones: Suficientes, incluso a veces demasiados. ¿No Vibración: ¿Vibración? Parece que vas montado en una montaña rusa. 
hacen ya juegos de dos botones? incómodos botones L1, 12, R1, R2: No. Innecesarios. 





O ENREDO 


TODO SON DETALLITOS 


AS 





Cuatro es compañia 

Recuerdo la primera vez que jugué con 
otros tres amigos a un juego de futbol. Fue 
divertido, pero nos salió cara la broma por 
tener que comprar un conector para la PSX 
del colega. Por suerte, Microsoft se dio 
cuenta de este detalle y las consolas vienen 
de serie con cuatro puertos para otros tan- 
tos mandos. 





El cable 

El mando que viene con la Xbox lleva uno 
de los cables más laraos del mercado. Tres 
metros de largo para que no tengas proble- 
mas si te separas un poco de la televisión. 
Además está recubierto de un plástico blan- 
do verde transparente que le da un toque 
muy curioso. 











Desconexión de seguridad 

Siempre nos preguntabamos en la redacción 
de XBM qué era aquello del desconector de 
seguridad y cuando lo vimos, simplemente 
nos pareció una clavija. “Simplemente" 
hasta el día en que el mas torpe de noso- 








tros, del cual omitiremos el nombre para no 
arruinarle la vida, engancho su pie en el 
cable del mando que estaba por el suelo. 
Cuando la consola parecía estar abocada a 
un tremendo golpe contra el suelo, ¡zas! La 
clavija se soltó suavemente y no pasó nada 
trágico. Parece que no, pero es un detalle 
de visión. 





USB 

Los conectores de los mandos de Xbox utili- 
zan tecnología USB, pero no tecnología 
estándar, ni conector estándar. Lo que esto 
quiere decir es que aunque pudiésemos 
conectar un ratón con USB, no funcionaría 


por lo que la gente de Xbox se ha preocupa- 


Para la creación del 


mando de Xbox ha sido 
tenida en cuenta la 
valoración de jugones 


de todo el mundo 


do en crear un conector que sea distinto 
para que esa gente no se moleste en averi- 
guar si funciona o no. Parece tonto, pero no 
lo es porque aprovechan la tecnología, 
hacen que la gente se compre los periféricos 
específicos de Xbox y evitan la frustración 
de los "cerebros inquietos”. 











Vibración 


El pad de Xbox lleva dos motores de vibra- 
ción con lo que se alcanzan sensaciones más 
reales que las que se habían venido dando 
hasta ahora en mandos como el Dual Shock 
con una sola intensidad de vibración del 
mando. La primera vez que pruebas Halo y 
sales del Pitlar of Autumm sabes que este 
mando de verdad merece la pena. 


Las ranuras y la memoria 

La idea de Sega con su DreamCast de poder 
poner las tarjetas de memoria en el mando 
en vez de ponerlo en la propia consola ha 
sido "fusilada" por la gente de Xbox y un 
¡hurra! para ellos porque es una gran idea, 
En las dos ranuras del mando podemos colo- 
car nuestras tarjetas de memoria de 8 megas 
o podemos optar por enchufar algunos de 
los periféricos que se venderán para tal 
efecto, 

De momento no ha llegado, pero el 
comunicador se podrá conectar a una de 
estas ranuras para permanecer totalmente 
en contacto con tus compañeros de partida 
sobre todo en el juego online. 


Se rumorea... 

Que podría estar en proyecto una cámara 
para conectar al mando y colocarla de tal 
forma que en las partidas online el adversario 
viese nuestro "geto" en una esquina de la 
pantalla de su televisor... puede ser horrible. 


El Agúelo 

Si hay alguien en este mundo que esté capacitado 
para valorar el mando de Xbox, ese el Agúelo. 
Cientos de pads, joysticks, volantes, etcétera, etcé- 
tera, han pasado por sus manos y su temple 
puede aportar una visión objetiva sobre el tema 
Aunque parecía reacio a tener que comentar una 
obviedad como es la calidad del mando de Xbox, 
le pudimos arrancar declaraciones como que *es 
un mando sólido, como Dios manda, que puedes 
apretar bien los botones sin tener miedo de que 
se desmonte como en el de GameCube”, además, 
en cuanto al tema de la comodidad nos dijo que 
"¿cómodo? Está bien pensado, mucho más que el 
de PS2. Sobre todo las palancas, al menos tienen 
distinta posición y no tengo que forzar tanto las 
muñecas que la artrosis ya me está matando”. En 


definitiva: sólido y bien pensado 


Pensando en Halo 

Se puede decir cualquier cosa para des- 
calificar el mando de Xbox. Pero existe 
una forma de contrarrestar cualquier 
ataque y es poner a jugar a cualquiera 
a Halo con un Dual Shock 2 o con el 
mando de cualquier otra consola 
Sencillamente imposible. Parece que 
MicrosoHtt ha diseñado el mando para 
ese juego. Cada control tiene un senti- 


do en Halo. 


Estén o no estén todavia en nuestro mercado, 
queremos dar a conocer hasta donde han llega- 
do los fabricantes en la creación de pads para 
la Xbox. Algunos de ellos están al caer y seguro 
que otros nunca llegarán. Para los impacientes, 
el negocio de importación también funciona en 
España y algunos de los pads que aquí presen- 
tamos pueden ser encontrados por un precio 
asequible rebuscando en la "internés", sólo hay 


que buscar un poquito 


Firestorm Programmable Gamepad 
Cuenta con todas las características del 
gamepad de Microsoft a las que se añade 
la posibilidad de programar y configurar 
los botones a voluntad. Además está 
cubierto de un material de goma que lo 


hace más cómodo y adaptable. 
Distribuidor: GUILLEMOT 
Fabricante: THRUSTMASTER 
Precio: 29.95 euros 


Distribuidor: GUILLEMOT 
Fabricante: THRUSTMASTER 


2002 FIFA Worldcup 

Programmable Gamepad 

Otro mando programable de 
Thrustmaster, pero en esta ocasión está 


Firestorm U-Pad 

La característica que define a este pad es 
su particular forma en "U”. 

Distribuidor: GUILLEMOT 

Fabricante: THRUSTMASTER 


360 Modena Programmable Gamepad 
Conserva las características del Firestorm 
Programmable pero con la particularidad 
de que tiene el aspecto del salpicadero 
del 360 Modena de Ferrari, con la licencia 
de Ferrari. 
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Xbox toma el mando 


decorado con motivos futbolísticos para 
meternos de lleno en el mundial de 
Japón y Corea. 

Distribuidor: GUILLEMOT 

Fabricante: THRUSTMASTER 











Adrenaline Pad 

Con 2 slots para memoria adicional y un 
diseño compacto y ligero de fácil mane- 
jo, es compatible con sistema analógico 
y digital. Cuenta con dos gatillos analo- 
gicos y la función de vibración. 
Distribuidor: Corporate Pc 

Fabricante: SAITEK 








Gamepad Spectravideo 

Este pad cuanta con todas las mejores 
caracteristicas del pad oficial de Xbox y 
con un cable de casi 2 metros para una 
perfecta movilidad durante la partida y 
no tener que estar pegado a la pantalla. 
Distribuidor: Herederos de Nostromo 
Fabricante: Logic 3 








900 MHz Wireless Premium Controller 

El primer mando inalámbrico para Xbox 
está a punto de llegar al mercado ameri- 
cano por unos 60 $. Con 8 canales de 


comunicación, puerto de recarga de bate- 


ria y vibración de distintas intensidades. 
Fabricante: MAD CATZ 





Control Pad 

Para aquellos que se hayan dejado la 
mayor parte de sus euros en la consola, 
Mad Catz lanza un mando económico y 
de buenos recursos. Cuenta con todos los 
botones necesarios y un diseño ergono- 
mico para un mayor confort. 

Fabricante: MAD CATZ 


s. 





Control Pad Pro 

Uno de los mandos con mejores caracte- 
risticas para Xbox. Cuenta con la licencia 
oficial de Xbox. Su larguísimo cable te 
dejará separarte suficiente de la pantalla 
como para que no te salpique la sangre 
de tus oponentes. 

Fabricante: MAD CATZ 








PowerPad 

Con este mando puedes dar el toque de 
color a tu consola. Los mandos los puedes 
encontrar en verde transparente, azul 
transparente y negro. Además de contar 
con grandes prestaciones su precio no es 
excesivamente alto. 

Fabricante: INTERACT ACCESSORIES 
Distribuidor: INTERACT SPAIN 








PowerPad Pro 

Para aquellos que tanto se quejaban de 
lo grande que es el pad de Xbox, este 
modelo es el suyo. Una considerable 
reducción de las dimensiones hacen que 
se convierta en un mando más cómodo y 
con las mismas prestaciones, además del 
colorido adicional. 

Fabricante: INTERACT ACCESSORIES 
Distribuidor: INTERACT SPAIN 








Vortex Pad 

Es el mando con el diseño más elaborado 
de Xbox y su color en plateado le hacen 
definitivamente especial. Sus funcionali- 
dades son similares a las de otros man- 
dos. Dos sticks, un pad digital, seis boto- 
nes y dos gatillos. Esperemos que lo trai- 
gan a España. 

Fabricante: RADICA 

Distribuidor: GAMESTER 








Son especiales. Los japoneses no pueden evi- 


tar tener que dar la nota. De este modo y a 


base de quejarse han conseguido que 
Microsoft haga sólo para ellos y para que se 
sientan bien tratados, un mando distinto al 
que la consola lleva en el resto del mundo. Si 
el mando es grande de por sí (no lo es tanto) 
y los japos tienen esas manitas pequeñas... 
pues había un probilema...de tamaño. ¡Y 
dicen que el tamaño no importa! Por lo 
general el mando es igual, aunque al cam- 
biar el diseño, los botones blanco y negro se 
han visto desplazados hacia la parte inferior, 
debajo del resto de botones... Y ahora todo 
el mundo quiere el mando de los japone- 
ses... ¡Tranquilos! Microsoft está haciendo un 
mando parecido que se venderá desde mayo 
en EEUU y un quizá más adelante en el resto 


del mundo... esperamos que sea pronto. 
















PS2 se apunta a la moda Xbox 


Al parecer, Sony se puso a fabricar pads DualShock para varios cientos de ejércitos, pero la 
venta no ha debido ir muy bien del todo porque no saben qué hacer con los que les han 
sobrado. Lejos de promocionar la consola de Sony, las compañías de hardware han visto que la 
única escapatoria es cambiarse de bando y pasarse con nosotros. Para ello han fabricado el 
Xbox Joybox converter, un adaptador que lo enchufamos al puerto del mando de nuestra con- 
sola Xbox y podremos utilizar cualquier pad de PlayStation. Desde nuestras páginas advertimos 


que la mezcla puede ser explosiva y no recomendamos experimentar con sustancias extrañas 


Y QUÉ MÁS 


Volantes 


Los apasionados de los juegos de 
coches pueden encontrar en algunos 


periféricos como los volantes una 





extensión de sus brazos para desa- 


CORPORATE PC - SAITEK 
rrollar sus habilidades de conduc- 


Adrenatin Wheel 


MAD CATZ 
MC2 Racing Whee 


ción. He aquí algunos de los modelos 
que existen para Xbox. 


GUILLEMOT - THRUSTMASTER 
360 Modena RacingWheel 


Hay otros muchos periféricos para la Xbox como tablas, jOys- 
ticks y arcade sticks, pero no nos cabía todo y como no nos 


gusta que veáis las cosas por encima en números sucesivos 
iremos metiendo más y más de estos increíbles dispositivos 





INTERACT ACCESSORIES NOSTROMO-LOGIC3 
Black Thunder Controller Xbox Mini-Steering Wheel 








Guía WEB 


MARK PAYNE: WWW.mMAaxpayne.com 


stamos tan flipados con este juego que 

nos pasamos el día en la redacción de 

XBM entrando y saliendo de la página 
para ver si hay alguna novedad. La web es muy 
buena, sólo el hecho de mantener la estética 
del juego la hace merecedora de salir en nues- 
tra revista, pero con la cantidad de videos e 
imágenes que nos proporciona, se convierte en 
una de esas web que pones entre los favoritos. 


Lo primero que tenemos que decir es que la 
página se redirecciona a http//maxpayne.god- 


games.com y comienza a cargar una presenta- 
ción en flash que nos mete en materia... la his- 
toria de este policia en unos segundos. Cuando 
llegamos a la página principal (toda en inglés, 
por supuesto) empezamos a ver los diferentes 
menús en los que podremos ir pinchando. El 
primero, Features, nos habla de algunas de sus 
caracteristicas en palabras de prensa especiali- 
zada. Si pinchamos en Overview nos contarán 
un poco la sinopsis del juego, así como algo 
acerca de los desarrolladores. Al botón de 


Gallery le damos un cuadro aparte. A continua- 
ción está Developer en la que nos vuelve a 
hablar del desarrollador y coloca un enlace 
para ir a su página. Lo que se sale del sitio es 
que al pinchar cada botón tenemos una anima- 
ción en flash en la que no faltan balas, ni san- 
gre, ni unos malos con cara de muy malos. 
Además de un sonido adaptado al género del 
juego con sirenas de policia, ruido de casquillos 
de balas y disparos por doquier, y la agradable 


posibilidad de apagar la repetitiva música. 
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GALLERY 


OUERVIEW DEVELOPER 


FEATURES FEATURES OVERVIEW GALLERY 
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Más botones 


En la parte inferior existe otro menú con botones para preguntas fre- 


Galería de cine 

El enorme número de peliculas que podemos descargar de esta página 
la convierte en una auténtica filmoteca del juego. Tenemos la posibili- 
dad de descargar pelis de las diferentes plataformas para las que está 
el juego, así como ver pantallazos del título en Xbox, PC y PS2. 


cuentes (FAQs), noticias, tutoriales, soporte técnico, foros para debatir 
sobre el juego y compartir experiencias, enlace a tiendas en internet para 
comprar el juego y una página con todos los premios que ha recibido 
Max Payne, que no son pocos. 
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ACTUA 
uo. 
Mon Mar 2%, 2402 
Ofticial Mas Pogne alpapers Avalablest 
hl ' 4 
21 
/ 4 
* 
LA 
"i 
MOVIES 
lua Feb 26, 2082 AA AP O e z ” MS a Y ¿s. EVI TAATSR 
Downivadable Mex Payne Walk hrough! an ro cas A ” pu e 4) ul y '3 om ed a is 
A Ñ - y " mi » 
AID y, ( k 1. Ed «a a » E 


FAO MENS TUTORIALS SUPPOR) FORDMA — BUY NOW! AWARDS 


A A ES 


Q 19 hs pas A $ A SUYA Pd 


Patan. 


Es, RIBS eN YY] a ES LL 


XBM valora: 
Entorno gráfico: 7,2 
Entretenida: 6,7 

Acceso a información: 5,8 


Recursos "guapos": 7,5 
Nota: 6,8 
Comentario: Imágenes increíbles, una presentación buenísima, pero hasta que 


no las pongan en español, estas páginas tienen difícil el acceso a gran parte 
del público en nuestro país. 





TUROK EVOLUTION: www.turok.com/evolution 
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ofrecen un valor aña- Maroma 
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CalatTuñan 
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O primero que debes hacer al entrar MUNDO 


en esta web es seleccionar tu idioma y dido. Son los panta- << ANTERIOR PRINCIPAL SIGUIENTE >> 


¡sit Nos permite seleccionar el espa- lazos del juego, los 


TEDT DE MOVIMIENTO 
Ayoa 


Dañactcalaricas 
¡ Dermán » METODO RIA 
_— 


audio y una detallada E 


ño!l. La gente de Acclaim han tenido muy en videos, los archivos de 


cuenta este detalle que resulta crucial, al 


menos para nosotros. Lo primero que nos ficha del juego con 


llama a la atención de esta web es su diseño todas sus caracteristi- 


en blanco y azul, como si todo estuviese cas, así como unos 


dibujado como en bocetos. De esta forma, "creditos” que se 


cada cosa que nos quieren destacar sobre el basan en una foto del 


resto pueden ponerla en color y de esta equipo creador de 


forma nosotros le prestaremos mayor aten- Turok Evolution y 


ción. Entre los menús por los que podemos todos sus nombres. Si nos detenemos a escu- quien sabe si guardando los archivos sonoros 


navegar están: la historia, los personajes, las char cada sonido o ver los test de animación para asustar a nuestra hermanita pequeña 


criaturas y el mundo para meternos en mate- de las diferentes criaturas podemos pasar un haciéndola creer que un horrible monstruo 


ria, pero a partir de aquí el resto de menús buen rato navegando por esta página y está en la habitación. 


XBM valora: 
Entorno gráfico: 7,8 
Entretenida: 7,7 

Acceso a información: 9,1 


Recursos "guapos": 7,8 

Nota: 8, 1 

Comentario: La posibilidad de visitar la página en español la 
colocan entre las webs más destacadas del mundo de los jue- 
gos para Xbox. 
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na pagina dinámica para un juego 
que no lo es menos. Los que hayan 





jugado ya a Mad Dash Racing, posi- 
biente ya les habrá dado tiempo a encaprichar- 
se de algunos personajes y tenerlo como prefe- 
fido. En la página web podremos encontrar 
algunos datos más sobre cada uno de ellos, con 
CR IR 
nes, pero sobre todo, para los que no hayan 


XBM valora: 


Entorno gráfico: 7,1 
Entretenida: 6,4 
Acceso a información: 5,4 


podido disfrutar todavia de las trepidantes 
carreras por este mundo de Mad Dash, podre- 
mos descargarnos algunos trailers para ver el 
MR MENS SE 
cual le quita puntos en lo que se refiere a nues- 
tra valoración, pero mejora su navegación gra- 
cias a su aspecto gráfico en flash y la cantidad 
de goodiíes que encontramos. Los botones de la 
página principal nos llevarán hasta las caracte- 


Nota: 6,4 


Recursos "guapos": 6,7 


risticas principales, los personajes, algunos pan- 
tallazos de baja resolución, una galería en la 
que encontramos dibujos de arte de los perso- 
najes y bocetos de los escenarios. Otro de los 
botones es de enlaces con páginas que dividire- 
mos entre prensa, entrevistas y enlaces comer- 
ciales. Por último está la zona de descarga de la 
que sacaremos los trailers, los fondos de escri- 
torio y un salvapantallas muy “cuco”. 


Comentario: Ya que nos encontramos con una página en 


inglés, por lo menos deberían profundizar un poco más en los 


personajes e incluso ofrecer fotos de arte de más resolución. 
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CONCURSO 

Respuesta correcta: Después de mucho discutir entre la gente 
de XBM, hemos decidido que valían las respuestas de 
Spartan (y todos sus derivados) y Master Chief (o Jefe 
Maestro), porque las dos pueden ser correctas. Si bien la pri- 
mera hace referencia al nombre del proyecto de estos solda- 
ES ER E 
todas las respuestas que habéis enviado han entrado en el 
bombo. Y el ganador es... 


TTM" 


PRA U.S 02m. 
a Pa v Telde)! 
RR ¡AA an GA y 


NOTA: Claro, de Madrid, como no. Lo sentimos mucho, pero 
ha tocado. Nosotros no queríamos porque ibais a decir que 
si se nos veía el plumero y tal. Y eso que la mayor parte de 
los faxes y emailes eran de Cataluña, pero también había 
unos cuantos de los Madriles. Enhorabuena a todos en cual- 
quier caso y seguid concursando. De verdad que toca. Y 
tenemos mogollón de juegos para sortear. 


La pregunta 
¿DVD con escaneado progresivo? 


¿omunidad XDOX 
XB MAGAZINE 


dudas y sugerencias 


La pregunta 


¿Disco duro de 8 Gb o 10 Gb? 


Vale, tenemos que rectificar. La emoción 
de tener las mínimas sospechas y algún 
dato (que ahora sólo podemos calificar 
de rumor) de que el disco duro de la con- 
sola de Microsoft tuviese una capacidad 
de 10 Gb, nos hizo que lo publicásemos 
así. No vamos a negar que la mayor 
parte de las fuentes de información nos 
decían que el disco duro sería de 8 Gb, 
pero nos resistimos a creerlos (somos 
fanáticos, no lo podemos evitar) y aposta- 
mos fuerte por la corriente que apuntaba 
a los 10 Gb. Ahora sólo podemos decir 
que el disco duro es de 8 Gb, pero que 
hay pruebas que demuestran que 
Microsoft estuvo debatiéndose entre los 8 
y los 10 Gb. El tema fue que la compañía 


negoció con dos fabricantes de discos 
duros y uno de ellos (el que finalmente no 
quedó elegido) presumiblemente ofrecía 
un disco duro de mayor tamaño, también 
presumiblemente más caro. Y al final nos 
hemos quedado con los 8 Gb, que lo 
queramos admitir o no son más que sufi- 
ciente. Acostumbrados a utilizar y reutili- 
zar las mismas tarjetas de memoria de 8 
Mb, los 8 Gb de la Xbox son un auténtico 
océano de memoria virtual. Gracias 
Xbox. 


o 
Respondiendo a 
Muchos de vosotros que estáis perfecta- 
mente informados. 


La pregunta 
¿Celerón en la Xbox? 


Lo sentimos por los amantes del cine sobre todo, pero no es un factor 
que influya especialmente en los juegos. Así que de momento no pode- 
mos contar con ello. Hemos de decir que otras consolas que leen DVD 
como la PS2 tampoco incluyen esta característica por lo que no pode- 


mos decir que Xbox sea inferior a PS2 en este aspecto. 
Por suerte, el señor Allard, que debe saber lo que pide el público, 


cuando alguna vez le han preguntado acerca de este tema del escane- 
ado progresivo ha contestado que posiblemente se trabaje en la crea- 
ción de un módulo de expansión que se incorpore a la consola y per- 


mita esta posibilidad. ¡Son tan majos! 


Respondiendo a 
David Teixidó (Barcelona) 


Pues no. Al menos eso dice la gente de Xbox. Lo cierto es que cuando 
aparecieron los primeros rumores sobre si el procesador de la consola 
de Microsoft era un Mobile Celeron, Microsoft quiso dejar claro q¿s 
esto no era así y que Intel había desarrollado un chip especial paru su 
consola. Y es Intel quien resuelve nuestras dudas porque nos deja ver 
que es un procesador con bus frontal a 133 MHz con características 
muy similares a las del Pentium ll, por lo que se parece más a este. 
No hay Celeron hoy, pero quién sabe lo que habrá mañana, muchos 
son los rumores de un AMD en la Xbox 2 y aun no se sabe si habrá 
Xbox 2. ¡Qué locura! 


Respondiendo a 
David Teixidó (Barcelona) 
Qué curioso este tipo, ¿verdad? 








La pregunta 
¿HALO a 25/30 fps? 


Todo el mundo lo dice aquí y allí. No hace falta nada mas que 
meterse en un foro de Xbox para que salga alguien hablando 
de los 25 frames por segundo a los que en algunos puntos cas 
HALO. La verdad es que estás tan rodeado de ememigos que 
no prestas ninguna atención al framerate. De hecho esas coñ- 
das sólo ocurren en las partes finales del juego donde estamos 
realmente cercados por nuestros adversarios y podemos decir 
que son muchos. Pero sobre todo ocurre en el modo mullijuga- 
dor por la evidencia de tener que operar con mayor número 
de personajes a un mismo tiempo. Sinceramente, ese pequeño 
fallo no desluce para nada el juego. Tenemos que tener en 
cuenta que es un fítulo de primera generación y que la gente 
de Bungie estaba preparando el juego para PC con lo que la 
conversión a Xbox tenía que resentirse de alguna manera. 


Respondiendo a 
Vicente Mari Catala (Molinell, Valencia) 














El Agúelo ha 
seleccionado 
estas críticas. 


EL CRITICÓN 





El que va de bueno... . 
"Ahora mismo no puedo comprarme una XBox, no me llega el dinero, espero poder 
tenerla con suerte para estas navidades, pero hasta que me la compre me comprare 
esta revista para estar informado, la oficial me parece muy cara y de peor calidad, 
tambien os tengo que felicitar por la revista, una de las cosas que mas me ha gusta- 
do del 1% numero es como os meteis con la Ps2, me hace sentir bien como futuro 
(ojala) poseedor de una flamante XBox. 

He visto que habeis escrito la revista antes de que saliera la XBox en Europa, yo 
me compre la revista el dia 17 de Marzo, pero en la revista pone en la portada "Abril 
2002-01 -5 euros ", esto que significa que hasta Mayo no sale ningun n* mas?, espero 
que no. espero que sea un error de imprenta o algo por el estilo." Dani 


Nota: Todavía sigue habiendo gente sensible en el mundo y capaz de 
demostrar sus sentimientos a los demás. ¡Qué majete el Dani este! 





El que va de duro... 
"Me prece que el primer número de Abril es bastante penoso, sólo se salvan las 
Reviews, que están bastante trabajadas. Creo que una revista debe de ser OBJETI- 


VA, por lo q el poner "porqué XBOX se COME A LIN y A 


muy bien que digamos. La verdad eq sól al ver ese título no supe si comprar o no la 
revista, pq es desagrdable. Y además decir "que algunos todabía piensan que las 
otras consolas pueden hacer competencia a la Xbox, pero la Xbox está mucho más 
adelantada" tampoco es tener una visón objetiva de asunto (...). Tp me parece muy 
bien q en una revista se pongan diminutivos como 'Play2' ni q se pongan comenta- 
rios como: ¡Mola!, o 'Muahahaa' o 'Recursos Guays', y tp me gusta la descripción 
del 'el equipo de XBM', tampoco me ha gustado que apaerzca un abuelito, y menos 
q se le ponga com 'el agúelo". 

Se os ve demasiado el plumero, y escandaliza el artículo "¿porqué (q el porqué 
es junto, yno esseparado como poneis vosotros!) XBOX se come a Play2?". Se nota 
que odiais la PS2, y que la revista va sin ton ni son. 


...blablablabla.....zzzZz.....zZ22z) 

Por mi parte no volveré a comprar vuestra revista ni aunq la hayais mejorado 
mucho, seguramente os iréis a pique, pq no os tomaréis esta carta en seri, pensaréis 
que hay muchga gente que no pensará igual q yo, pero yo conozco a mucha gente, 
y todos están de acuerdo conmigo... Se despide, UN LECTOR QUE HABÉIS PERDI- 
DO" 

Nota: Este email está transcrito tal cual y del que hemos suprimido sólo texto 
informativo que para nada nos criticaba..., vamos, hemos dejado la chicha. 










En El pasado número tenemos que reconocer que las prisas a 
la hora terminarlo nos jugaron más de una mala pasada, 
perio sobre todo tenemos que reconocer una metedura de 
pata. Se trata del artículo de "El Señor de los Anillos" en el 
que decíamos que se trataba del juego sobre la película cuan- 
do lo cierto es que el juego de Vivendi Universal estará basa- 
do En el libro de Tolkien. En cuanto a su exclusividad, vale, 
estará para GameBoy, pero eso no es competencia de Xbox. 
Así que seguiremos siendo los únicos que tengamos el mejor 
juego de El Señor de los Anillos. 
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Algunas publicaciones (competen- 
cia o no, ese no es el tema) deci- 
dieron que con el primer número 
de su revista dedicada a nuestra 
amada consola, lo mejor era rega- 
lar un vídeo. Por mucho que lo 
hemos intentado, hemos descubier- 
to ese defecto a Xbox: no lee for- 
mato VHS. Por lo menos no hemos 
sido capaces de insertar el cassette 
en la consola y hasta la propia 
Xbox nos alertaba del peligro de 
hacerlo con una lucecita naranja 
en el botón de "Eject". ¿No hubie- 
se sido mejor un DVD ya que tie- 
nen la exclusividad de publicación 
de "demos y demás" para Xbox? 
Por cierto, ¡Dios salve al VHS! 
¡Bienvenidos a la era digital! 












e A 
Hemos comentado más de una vez que los creadores de la portentosa Vs £ 
consola americana de lo equis tuvieron muy en cuenta las preferencias Ú A O, 
de los usuarios a la hora de seleccionar cada detalle por pequeño que > 230) A » 





fuera. Uno de estos simples detalles lo podemos encontrar en los botones 

de los mandos. La diferencia sustancial respecto a los pads de la compe- 

tencia está en la selección de un código de comunicación adecuado a su 

inteligencia. Mientras que “otras” consolas optaron por un códifo de for- 

mas (círculo, cuadrado, triángulo, aspa), los creadores de nuestra amada 
consola han elegido el código alfabético (A, B, X, Y). La cuestión es cómo 
creen “ellos” que es el público. 








Todas. Absolutamente todas las plataformas han caido en la tentación de 
publicar el juego de Britney Spears, excepto Xbox. Evidentemente el públi- 
co de nuestra amada consola nada tiene que ver con el que se comprará 
el juego de la joven cantante. No vamos a negar que la chica está bien, 
pero de ahí a hacer un videojuego... va un trecho. Y sí, PS2 también ha 
sucumbido a las tentaciones del baile. Xbox resiste. 


¿Te lo puetes creer? 


Dicen que la empresa nipona IBVA, que se dedica al desarrollo de dispositi- 
vos de realidad virtual, podría estar en trámites de fabricar un periférico 
para nuestra querida consola Xbox con el que podríamos tener control men- 
tal de los movimientos de nuestros personajes. Al fin y al cabo las transmisio- 
nes neuronales son impulsos eléctricos, ¿por qué no podría ser asi? Ya me 
imagino en Silent Hill, pasando un miedo increíble. 


Y tú ¿con cuál te quedas? 


Con la revista blanquita, formal... la que parece que va "vestidita" de 
comunión. O con nuestra revista, la revista "negra" del kiosco, la revis- 


ta agresiva con los contenidos más rebuscados y divertidos... Tú eliges. 
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' Titulo: Titulo: Titulo: 

Titulo: RalliSport Dave Mirra pa S Genma Onimusha 
Amped Freestyle ( Challenge Freestyle BMX 2 » Desarrollador: 
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Titulo: Dark MA vituto: Mad . HA Titulo: Titulo: 

STulul, Dash Racing NHL HITZ 20-02 MX 2002 
Desarrollador: DSsarrollador OSO. : Desarrollador: 
Radical idway THQ 
Entertainment : SS Distribuidora: Distribuidora: 
Distribuidora: A pr 4 Virgin Interactive Proein 
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